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La acción 3D nunca 
Dc ENS 
creadores de la saga 
«Brothers in Arms» 
dE 
titulazo que mezcla  / 
lla Elo E 
do a aja 
más apocalíptica 
PA lo 
A TEA 
futuro? 



































Acción 
y terror 


Espectaculares y te- 
rroríficos: «Resident 
Evil 5», «Dead Spa= 
ce», «F.E.A.R. 2» y 
«Silent Hill», ¿Cuáles 
el mejor de todos? 


AN 


Los mejores 66 
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Los creadores de «Guild Wars» 
vuelven con un súper juegazo 
que parece dispuesto a con- 
vertirse en un referente del 

rol online, Héroes, villanos, 
inmensos escenarios y la posi- 
bilidad de volar para alcanzar 
cualquier rincón del mapa. Si 
quieres saber lo que nos ha pa- 
recido... ¡ino te pierdas nuestro 
riguroso análisis!! Bienvenidos 
al universo de Atreia. 
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ace meses que venimos 
escuchando los nombres 
de los juegos que van a 
enfrentarse estas navidades. Ya 
sabéis, esa época del año en la que 
más juegos se venden y, por eso, 
momento en el que las compañías 
ponen toda la carne en el asador. 

Este mes tenemos en la revista al- 
guno de esos juegos destinados a 
arrasar. Desde el genial «Alon» y su 
potente rol online hasta la pesa- 
dilla africana de «Resident Evil 5», 
sin olvidarnos de los balonazos de 
«FIFA» y las nuevas carreras del ya 
legendario «Need for Speed».Todos, 
absolutamente todos, han pasado 
por las exigentes tripas de nuestro 
laboratorio: 24 ordenadores y 48 
pruebas de rendimiento. ¡¡No ha- 
béis visto unos Test iguales! 

Como siempre, los reportajes de 
Hardware más interesantes con las 
CPU más increíbles del mercado a 
examen, las noticias más jugosas 
y los reportajes más útiles y diver- 
tidos para convertir tu ordenador 
en una poderosa máquina de ju- 
gar. ¡¡Ah!!, y este mes te regalamos 
«Hitman», el primer juego de la alu- 
cinante saga del Agente 47. 





chi.¡IsanzQaxelspringer.es 
ASÍ ES COMPUTER HOY JUEGOS. 


Actual. Las últimas noticias y las ver- 





EE, siones más recientes de los juegos más 
| importantes del mercado. 


Comprensible. No leeréis tecnicis- 
mos informáticos ni valoraciones erudi- 
tas. Asíes COMPUTER HOY JUEGOS. 


Práctica. Explicamos las cosas paso 
a paso, demostrando que funcionan con 
ejemplos gráficos claros y precisos. Así, no 
hay dudas de cómo hacer las cosas. 
Rigurosa. Nadie prueba cada juego 
en 24 ordenadores distintos. COMPU- 
TER HOY JUEGOS sí lo hace y te lo explica 
en la sección ¿Funciona en tu PC? Más 
datos y rigor...imposible. 
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La 


avi antura 


serie « a c(unaway» 


g 
mas 
| Aventura para PC y Ní rte ndo DS| 
| Se ha convertido en un clásico de las 
aventuras para PC y, casi siempre, se 
olvida que se trata de un juego to- 
talmente español que, desgraciada- 
| mente, ha logrado un reconocimien- 
to mucho mayor en países como 
| Francia, Alemania o el propio Reino 


































espalpa : 
enlá propia + 
Gina. 
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4 Las aventuras de una 
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Unido. Al menos, en lo que a ventas 
se refiere. Lo importante, sin embar- 
go, es que la tercera entrega de la 
serie «Runaway» está a punto de ca- 
ramelo y que, con el subtítulo de «Un 
Giro del Destino», será sin duda uno 
de los juegos a tener en cuenta en los 
primeros meses del año 2010, 

En esta tercera entrega, Brian Bas- 
co y Gina Timmins se verán inmersos 
en una aventura muy distinta a 
las anteriores, tanto en guión, 
como en localizaciones y en la 
propia personalidad de ambos 
personajes, ahora mucho más 

madura. De hecho, por pri- 

mera vez en la serie podre- 

mos controlar tanto a Brian 

como a Gina. Se mantendrá, 
eso sí, el particular estilo visual 
delas anteriores aventuras, así 
como el humor que las impreg- 
naba, bastante corrosivo, ácido e 
irónico, por cierto, “¿8 Pág.79 


OLanzamiento: 2010 
ión: por confirmar 





Las innovaciones llegarán también a la interfaz del juego, ya que cada 
objeto que recojamos podrá ser visionado en 3D desde cualquier ángulo. 





Con el nuevo motor gráfico, las ani- 
maciones serán mucho más suaves. 


Los fondos en alta resolución se adap- 
tarán a cualquier tipo de pantalla. 


Í Z G A X "e cl o AN 
UNA AVEN od IES 





Brian es el personaje que contro- 
lamos en las otras dos aventuras. 


En esta tercera parte, Gina pasa a 
ser un personaje jugable. 





IMIEMADI «Lluvia de Albóndigas 
E : Acción - Ubisoft + 19,95€ 


« ACB Total Basket 09/10 

Manager - Digital Bros - N/D : 

0 -AStroke of Fate Op. Valkyrie : 
PÚÍ Aventura Friendware- 29,956 «Los Sims 3 Trotamundos 

a de : Expansión para Los Sims 3 - Simulador | 
A + Assassin's Creed 2 ¿Electronic Arts - 34,95€ ho 
e Acción - Ubisoft - 59,95€ | 
Y, : Pain Killer Resurrection lo 
a E a 59 95€ ¿Acción - Digital Bros - N/D ó a 
58 -Blood Bowl Ed. Limitada *PTBoatsKnightsoftheSea | 
Deportivo - Digital Bros - N/D Estrategia - Friendware - 39,95€ p 


- CoD Modern Warfare 2 
Acción - Activision - 59,95€ 


« Dead Mountaineer's Hotel 
Aventura - Friendware - 29,95€ 


«Los Cazafantasmas 
Acción - Namco Bandai - 49,95€ 


«Tropico 3 Edición Limitada 
Estrategia - Koch Media - 49,95€ 


- World of Zoo 
Simulador - THO- 29,95 





l TH JE SABOTEUR 
4 e a yg 
¿Resistiras? 
E go de Acción para PC, X360 
53 | Siguiendo la línea de jue- 
te como la serie «GTA», «The 
Saboteur» se presenta como el 
primer mundo abierto ambienta- 
do en el París ocupado de 1941. 
Allí, además de seguir una línea 
argumental definida, tendremos 
la oportunidad de ayudara nues- [ 
tros compañeros en infinidad de $ 
misiones secundarias, que irán $ 
desde destruir un puente a las $ 
afueras de la ciudad, a atacar 
auna unidad nazi. 2% 10 Pág7o 






















El subsuelo de la 
ciudad será nuestro 
mejor aliado. 


Másii nf; HE uE Tel. 914626 000 
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LEFT 4 DEAD 2 
Una de zombis 


Juego de Acción para PC y X360 | 
Valve software, los creadores dela 
saga «Half-Life», reivindican su la- 
do más gore con la segunda par- 
te de «Left 4 Dead». Una aventura 
sin apenas complicaciones en la 
que todo lo que debemos ha- 
cer es destruir a cada criatura 
que se interponga en nuestro 


Cada nivel contará camino. Con un arsenal de más 


con un zombi "poco de 20 armas, el modo cooperati- 
común", exclusivo de vo con otros amigos será el más 
esa zona del juego. divertido a la hora de enfrentarse 


a este ejército zombi. 6411 Pág.79 


Lanzamiento: Noviembre de 2009 
Mási inf; Electr. Arts, Tel. 914 626 000 


Lo .o.....o....o»..so 


LUCIDIT , 

Arte: y juego 
Juego de Acción y Puzzles para 
PC | La última creación de Lucas- 
Arts es un juego modesto, dispo- 
nible sólo en descarga directa a 
través de Steam (por 8,99€), que 
merece la pena jugar sólo por de- 
leitarse con sus exquisitos gráficos, 
más cercanos al mundo del arte 
que al de los videojuegos. En él, 
deberemos ayudar a Sofi a escapar 
de los surrealistas sueños en que 
se ve inmersa mientras está con su 
abuela. Mención no también 
para su banda sonora. $ 12 Pág.79 


1.ro».o .2..o o... ».........:0:.n... o... «<<... .«00..0.0.0.....0..... 








Los gráficos de 
«Lucidity» son toda 
una obra de arte. 


OLanzamiento: Ya disponible 
Más inf: LucasArts, www.lucasarts.com 








10 3 77 
tip: «Rocket Knight»: 
Es un juego de plataformas 
l , que muchos recordarán de los 
| 1 tiempos de Mega Drive y Su- | 


per Nintendo. El caso es que | 
Konami ha decidido revivir la | 
serie en 2010, sólo en descar-- 





gaelectrónica. + 13 Pág.79 | 


| PEO 


Si no ha habido ningún con- 
tratiempo, a la hora de leer 
estas líneas la versión Mac OS 
X de «Warhammer» ya estará 
disponible, puesto que su lan- 
zamiento tuvo a el pasado 
28 de octubre, E 14 Pág.79 





Es grande, muy grande, como | 
la gigantesca mazmorra para 
cinco jugadores, llamada La 
Ciudadela de la Corona de 
Hielo, que llegará a los servi- 
dores con el esperado parche 
3.3.0 deljuego. 15 Pág.79 
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A THE SECRET 
WC JRLD 

Ese es el nombre del nuevo juego de 

rol online masivo que Funcom está 

desarrollando en estos momentos. 

En él, tres sociedades secretas, Illu- 
8 minati, Dragon y Templarios, se en- 

En su página web puedes frentarán por el control del mundo. 

solicitaracceso alabeta.  ¡¿Aquiénteunirástú? 91 20 Pág.79 

Y LA pa A ZOM 

» DEL DR. NE D. 

00 el j fue aún caliente en las es- 

tanterías de las tiendas de todo el 

país, 2K Games ya ha anunciado la 

primera expansión para «Border- 

a Lands». Saldrá a finales de año y, co- 

Ayuda al Dr. Ned a desin- mo podéis imaginar, será una expan- 

fectar suisla dezombis.  sióndelomásgore. 4 21 Pág.79 


“Y PRISON 
-) BREAK 

La esperada versión para PC de «Pri- 
son Break» saldrá a principios de año. 
Se desarrollará durante la primera 


temporada y en ella controlaremos 








El parecido con los persona- los escenarios de la serie, Tecreados 


jes de la serie es asombroso. con todo lujo de detalle, 222 Pág.79 
“MA BETA CERRADA DE 
“TP STAR TREK ONLINE 
Trekkies del mundo... ¡estáis de en- 
horabuena! La beta cerrada de «Star 
Trek Online» se pondrá en marcha en 
breve y sus creadores están buscan- 
RSS do voluntarios para llevarla a cabo. Si 
El mundo online de «Star te interesa, no tienes más que pasar- 
Trek» cobrará vida en breve. te porla web del juego. “* 23 Pág.79 
PC FÚTBOL 
) LIGA TRIVIA 
La bles franquicia «PC Fútbol» se 
renueva para ofrecernos un juego 
mitad estrategia, mitad trivia, en el 
que los buenos resultados de nues- 
| , tro equipo estarán ligados insepara- 
El juego incluye 10.000 pre- blemente a nuestros conocimientos 
guntas y 5.000 fotografías. sobre el deporte rey. 24 Pág.79 
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Nos referimos, claro, al personaje del jo- 
ven Leonardo DaVinci que acompañará a 
Ezio Auditore da Firenze, el protagonista  * 
| del juego «Assassin's Creed Il» que Ubisoft 
| lanzará el próximo 19 de Noviembre. 











al agente Tom Paxton, que explorará 





DELTA FORCE X2 
¡Doble acción! 


Juego de Acción para PC | Regre- 
sa el juego que nos hizo sumer- 
girnos en la acción multijugador 
y cooperativa como nunca antes 
se había conseguido. Y lo hace a lo 
grande, con nuevas batallas en las 
que podrán participar hasta un to- 
tal de 150 jugadores, en 40 mapas 
distintos y con decenas de armas 
y vehículos de guerra. El modo 


«Delta Force campaña también podrá jugarse 





X2» lea en modo cooperativo junto a tres 
dei mo 4 amigos e incluirá un completo edi- 
Juego Mur tordeniveles. % 17. Pág79 
tijugador. 


OLanzamiento: Noviembre de 2009 
Más inf: Friendware, Tel. 917 242 880 


e... ooo noo... .....o....oo ron... o... o. o... no .o . . oo... o.o.o..oo..sso 


LEGO INDIANA JONES : 
AD )VEN TURE CONTINUE: 


Dale al Mitdo. 


Juego de Acción para todos los 
sistemas | Indy regresa a la gran 
pantalla (de nuestro PC), con un 
'popurrf' de las secuencias más 
espectaculares de la trilogía origi- 
nal y, cómo no, de su última gran 
aventura, «El Reino de la Calavera 
de Cristal». El juego incluirá ade- 
más un potente editor que nos 
permitirá crear nuestro propios ni- 






En 1957, en ple- 


ca na guerra fría, 
veles en cuestión de minutos. De los enemigos de 
esta forma, las aventuras de Indy Indy serán... ¡¡los 
no acabarán nunca. Y 18 Pág.79 soviéticos! 


OLanzamiento: Diciembre 2009 
Más inf: Activision, Tel. 902 366 870 


e... o... o... .. eo. .n.o.no.noeo eo .on|—»r con... nn. .o.o. ooo»... PIRAMIDE. y IRIS IARAMDA e o. ..b..................o 


e "A A STROKE OF FATE 
Maó . OPERATION! VALKYRIE 


No a la guerra 


LA O m3 Aventura para PC | Esta última 
Ma 2 A aventura de Akella, responsable 
e o A de juegos como «Disciples» o 
«Hard to be a God», nos sumergirá 
de lleno en la histórica operación 
Valquiria, que buscaba derrocar 
al régimen nazi asesinando a Hit- 
ler y, así, evitarla guerra. Una intri- 
gante aventura, sin innovaciones 


Además de 


jugar, apren- técnicas reseñables, que nos atra- 
deremos algo pará gracias a un guión muy bien 
de historia llevado. Ideal para los jugadores 
contemporá- más reflexivos. 4 198. Pág.79 

PU  —  —  *—e 


 OLanzamiento: Noviembre de 2009 
Más inf.: Friendware, Tel. 917 242 880 
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El rotundo éxito 
|. de «Runes of 
| Magic» es lo 
|. máslIN del mes 








Entre los nuevos personajes controlables de «Mass Effect La misteriosa Subject Zero y su relación con el Comandan- 
2» destaca Grunt, un ser algo inconttrolable y violento. te Shepard será uno de los puntos clave de la aventura. 












































Las dos millones 
de cuentas regis- 
tradas de «Runes 
of Magic» lo con- 
vierten en todo 
un éxito. ¡Bien! 
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Con las mejoras 
del parche 1.3.2 
de «Warhammer 
Online», ahora es 
mucho más fácil 
el acceso para 
los “novatos”. 





Windows 7 y 
DirectX 11 han 
llegado y las 
novedades que 
incluyen supon- 
drán una nueva 
revolución de los 
juegos para PC. 


Ya es posible 
comprar «Final 
Fantasy XI On- 
line» con todas 
sus expansiones 
en descarga 
directa, como 
cualquier otro 
juego online, 


Qué pena que 
Microsoft prive 
a los usuarios de 
PC de un juega- 
zo como «Forza 
Motorsport lll». 


«Navy Moves» 
sigue su pro- 
ceso de testeo 
aunque todavía 
no tiene fecha 
de salida. ¡¡Que- 
remos tenerlo!! 


Tirón de orejas 
para los pri- 
meros días de 
«Aion», en los 
que había que 
aguantar espe- 
ras de hasta dos 
horas para jugar. 


Ni «Guitar Hero 
5», ni «Band He- 
ro», ni «DJ He- 
ro». Activision 
se ha olvidado 
definitivamen- 
te del PC en su 
franquicia más 


: exitosa. ¡¡Jooo!! 


Esta OUT qui 


AN en 
ACtIv 


olvide 


a 


usuario 


, 


¡¡SION SE 
de es 














| Empieza el año con fuerza 


Se ha confirmado la fecha de salida 
de uno de los juegos más dos de 
2010, y para nuestra sorpresa, será mu- 
cho antes de lo que esperábamos. El 29 
de enero de 2010 estará en las tiendas 
«Mass Effect 2», la continuación ii 


dísticas de todos nuestros personajes en 
el estado en que los dejásteis. Eso sí, hay 
que tener en cuenta que aquellos per- 
sonajes que hubiesen 
muerto en «Mass 
Effect», no aparece- 





El sistema de combate es 
ahora más ágil y preciso. 



















de uno de los juegos de fl rán en esta segunda 
rol y acción más, | SIS parte. A falta de más 
innovadores ll TER datos sobre el argu- 


que hemos ju- 

gado en PC en 

los últimos años. 
Y cuando decimos 

"continuación", no 
nos referimos sólo a 
la historia. Si sois de los 
que dejaron el primer 
«Mass Effect» a medias, 
más vale que os deis prisa Mo y 
en terminarlo si queréis | A 
aprovechar la opción de | ; É 
importar partidas, que os 


mento del juego, 
algo que Bioware 
lleva con más 

o menos 

secreto, con- 

firmar que se 
han mejorado 
algunos aspectos 
¿ Importantes, como 
la velocidad de juego, 
el arsenal de armas, la 
- inteligencia de los enemi- 
E goso, gracias a Dios, la inter- 





Thane, de la raza de ma Drell; 
otro compañero inseparable. 





El nuevo rifle de asalto Aval 
permitirá recuperar las esta- faz de control. Y¿ 18 Pág.79 ger, una máquina letal. 
May 

WaTaWaTaTaWaTaTa Y” DA l A y A 
¡DUO DUDO OUD0O de « Nel Gi O l de DAA (y 
Fue en 1994 cuando el primer juego de la serie 











apareció para la consola 300. Ahora, 1 5 años de la 
franquicia cuenta con 13 títulos en su haber... y uno más 
que viene de camino: «Need for Speed Nitro». 


Archlord (DEHEED Microsoft 
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A TRUST WIDESCREEN 
| HD WEBCAM 
Se acabó el que tus amigos te vean 
pixelado cuando 'videochateas' 
con ellos. Con la nueva webcam 
y de Trust, podrás capturar vídeo a 
a 1280x720 píxeles de gesolución y 
Sus dos potentes LED com- tomar imágenes de hasta 4 mega- 
pensarán la falta de luz. píxeles. Cuesta 43,99, 3 28 Pág.79 


a —» ZOTAC GEFORCE 
i fm € T; 220 1GB 
221 La gama de entrada de Zotac se re- 
fuerza con este nuevo modelo de 48 
cores' y compatible con DirectX 10.1 
y OpenGL 3.1. Su principal novedad 
esla salida de audio 7.1, que nos per- 
' Es completa, compacta y mitirá disfrutar del sonido Blu-Ray al 
con un consumo muy bajo. 100%. Cuesta 69€, “4 29 Pág.79 
“Y ATIRADEON 
«Y SERIE HD 5700 
e les modelos conforman la serie HD 
24N 5700, la gama de tarjetas para quie- 
nes buscan potencia en sus juegos 
pero sin los excesos de las gamas al- 
E tas... incluido el precio. Por menos de 
Compatibilidad con DirectX 200€ puedes tener una HD 5700, una 
11 a un precio menor. HD57500 una HD 5770. “224 Pág.79 








A de ¡APPH IRE 

¿"7 HD5850 

Con una GPU algo menos rápida y 

un número menor de procesado- 

res de flujo y unidades de textura, 

la Sapphire HD 5850 nos ofrece a 
| cambio un rendimiento similar al de 

La HD 5850 viene en confi- su hermana mayor, pero con precio 

guración de slot doble. más bajo: 329,95€, YA 25 Pág.79 


E TRUST GTX145 

D GAMING MOUSE 

- Siandas a la búsqueda de un ratón 

| óptico para tu portátil, quizás esto 

- teinterese. Cuesta 21,99€, tiene una 

resolución de 2.400 ppp, configu- 
M pe rable también a 800 y 1.600 ppp, e 

Su diseño agradará a los incluye software seg la progfaMa- 

usuarios más informales. ción delosbotones. 4 30 Pág.79 
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El Hno dele cine e3D en h Land 


' 

| 

| Ya.es posible disfrutar de los juegos 
| en 3Dcomolo hacemos ahora en los 
| 

| 


















cines con algunas de las películsa de 
animación más importantes. Todo 
ello gracias a nVidia, con sus gafas 
3D Vision, y Samsung, que con su++¿ . 
modelo SyncMaster 2233RZ de 120 
MHz, es capaz de recrear espectacu- 
lares entornos 3D a 60 cuadros por 
segundo. El precio del monitor, de "MY Pr 
| 22', es de poco más de 300€, mien- li 
Í tras que las gafas 3D Vision 
cuestan 99,95€. ¿Lo ves 
todoen3D? 26 Pág.79 





Lanzamiento: Ya disponible 
Más inf.: Samsung, Tel. 902 172.678 








SAPPHIRE HD 5870 1GB 
n Y 
Llega la nueva generación 


Sapphire comienza su asalto a la serie 
HD 5000 de ATI/AMD con un potente 
modelo, el HD 5870 de 1:GB, que podre- 
mos conseguir por 379,95€. La consigna 
con esta nueva generación es clara: más 
potencia y más rapidez, aunque sin duda 
la principal novedad es la compatibilidad 
con DirectX 11 y las nuevas tecnologías 
que incorpora, como la "teselación, que 
aumenta el detalle de los modelos y el 
multiproceso, que sacará por fin partido 
a las CPU.multinúcleo mp se an hoy. 
Habrá que verla en acción. 14 25 Pág.79 


OLanz ca miento: Ya disponible La nueva HD 5870 de 1GB permite conec- 
Más información: www.sapphiretech.com tar hasta un máximo de tres monitores. 
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ZOTAC MAG HD-NDO 1 
Todo un PC en el espacio de un CD 


La propuesta que nos hace Zotac con 
este MAG HD-NDO1 es clara: ahorrar 
espacio sin renunciar a la potencia. Este 
mini PC, con un precio de 269€, cuen- 
ta con todo lo necesario para sacar el 
máximo partido a nuestros juegos y 
aplicaciones: procesador Intel Atom 
330 de doble núcleo, GPU nVidia ION, 2 
GB de RAM DDR-800, 160 GB de disco 
duro, Wi-Fi 802.11n, lector de tarjetas, 
conexión HDMI y seis puertos USB 2.0. 
Además, incluye un po para "ca- 
muflarlo" tras del monitor, H4 27 Pág.79 


En este espacio tan reducido cabentodos  SLanzamiento: Ya disponible 
los componentes necesarios de nuestroPC.  Másinformación: Zotac, www.zotac.com 
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REPORTAJE ESPECIAL 
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MISS 


ROL + Adentrate en un mundo 
apocalíptico y sobrevive a la mayor 
aventura de tu vida. ¿Preparado? 


a singular historia 

de «Borderland» nos 

propone encarnar a 
uno de los cuatro cazarre- 
compensas que se han atre- 
vido a viajar hasta el plane- 
ta Pandora. Un tétrico lugar 
lleno de enemigos donde 
se esconde, o al menos así 
dicen las leyendas, una Cá- 
mara alienígena llena de 
tesoros que pueden retirar- 


nos del negocio de por vida. 
Ahora sólo falta que esa his- 
toria sea verdad. 


- CÓMO SEJUEGA 


«Borderlands» es un mundo 
de dimensiones gigantes- 
cas con mucho que explorar 
y cientos de misiones que 
cumplir. Esto se traduce en 
"un porrón" de horas de «> 
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Una mezcla soberbia de rol y acción con un aspecto gráfi- 
co insuperable y muy, muy original. ¡¡Bien!! 
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Contamos con un genial modo cooperativo donde podemos invitar a tres Debemos buscar las máquinas expendedoras por tÁdas las fases, para abas- 
amigos más a jugar en nuestra partida. ¡¡Los piques están asegurados!!  tecernos de munición y, sobre todo, curar nuestras heridas. 
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Armas: encontramos miles, a cual más efectiva. 


Habilidades: cada héroe cuenta con varias armas 
Hay que estudiar muy bien todas las opciones. 


especiales para hacer frente al enemigo. 


o 


Vehículos: encontramos un montón de vehícu- 
los que nos ayudarán a cumplir las misiones. 
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Existen varios tipos de enemigos, algunos son mucho 
más duros que otros. Aunque con granadas... 
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o Submachine Gun Proficiency is now | 
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Los vehículos nos ayudan a recorrer distancias y en- 
frentarnos a enemigos realmente peligrosos. 
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Horicado derrota 
EA 

TT 
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El cazador es implacab ple con cualquier 
rifle de francotirador o pistola. 


y SS 3 


Con elb botón derecho del ratón apuntaremos. Con un £” Los disparos a la cabeza son mortales, 
rifle de francotirador equipado aparecerá la mirilla. 1) toca apuntar muy, pero que muy bien. 


LTS O 

TAO 

CPP 
dl 


3 IGEhEoTs 


. as ANAL] nt? 
A TELLA it e 


2 Encontramos varios personajes que nos 
«Y pedirán ayuda. ¡¡A resolver misiones!! 


7 Vemos la salud dele enen migo sobre sus ca- 
/ bezas is una barra de energía. 
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TIPA 


Debemos vender los objetos recogidos 
para ganar dinero y poder comprar. 





Encontramos dul jetes finales que nos 
pondrán las cosas muy, muy difíciles. 





El control del vehículo es sencillo ya que 
lo manejaremos con el ratón, sólo. 


Mediante estos portales viajaremos en- 
tre las distintas zonas del mundo. 








-) juego recorriendo cada 


palmo de terreno y dialo- 
gando con todos los perso- 
najes que encontraremos. 
Muchos de ellos, por cierto, 
con algún encarguito espe- 
cial que hacernos. 

Antes de embarcarnos en 
tan épica aventura debemos 
seleccionar uno de los cua- 
tro protagonistas: Lilith, la 
Sirena; Mordecai, el Cazador; 
Roland, el Soldado y Brick, él 
Mismo. Cada uno cuenta 
con unas características y 
unas habilidades que le di- 
ferencian del resto. Por ello, 
esta decisión condicionará la 
forma de jugar durante toda 
la aventura. A continuación, 
arranca nuestra epopeya 
particular en el planeta Pan- 
dora, donde nuestros pri- 
meros pasos irán dirigidos a 
familiarizarnos con los con- 
troles y las habilidades que 
atesora nuestro personaje. 

Tras este breve tutorial, 
afrontaremos una aventura 
llena de enemigos y mi- 
siones que completar, que 
nos reportarán suculentas 
recompensas en forma de 
armas o equipo. Además, 
se nos irá sumando la ex- 





periencia conseguida para 
subir de nivel y poder acce- 
der a nuestras habilidades 
para nuestro héroe. Otra de 
las cosas que conseguimos 
con misiones y enemigos 
abatidos será dinero, que 
debemos gastar, sabiamen- 
te, en las distintas máquinas 
expendedoras que encon- 
tramos esparcidas por todo 
el escenario, y que nos darán 
nuevas armas y, sobre todo, 
munición y botiquines para 
paliar nuestras heridas. 





"Increíble" sería un adjetivo 
demasiado escaso para des- 
cribir lo que no ha parecido 
«Borderlands». Todo está 
enfocado para introducir al 
jugador en una absorbente 
historia donde podemos ha- 
cer de todo y donde se han 
cuidado con un mimo ex- 
tremo todos los detalles. Por 
cierto, el arsenal de nuestros 
héroes es infinito con millo- 
nes de armas distintas. 
Encima, el modo coopera- 
tivo es de lo más divertido 
que hemos visto jamás en 
nuestros PC, ¡¡Genial!! 22 





Encontramos varias armas fijas que nos ayudarán a termi- 
nar con las hordas enema REN no A ningunos) 





FECHA DE LANZAMIENTO: YA A LA VENTA DISTRIBUIDOR: TAKE 2 

TEL, INFORMACIÓN: 91 636 39 20 PRECIO ESTIMADO: 49,95€ 

EDAD RECOMENDADA: 18 AÑOS OTRAS VERSIONES: XBOX 360 Y PS3 

PC RECOMENDADO POR El FABRICANTE: CORE 2 DUO 2,4 GHZ / 4 GB DE RAM 
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ROL o El futuro de Rivellon depende de 
las habilidades que aprendamos como 
matadragones. ¿Estás preparado? 


ivinity ll» continúa 

lo visto y jugado 

en su primera par- 
te, El mundo de Rivellon se 
prepara de nuevo para la 
llegada del Señor del Caos, 
vencido en el pasado pe- 
ro no derrotado del todo. 
Nosotros, como un joven 
aspirante a matadragones, 
nos haremos un camino 
como aventurero hasta que 


nuestros pasos den con la 
llegada del mal mayor que 
puede existir en Rivellon. 


IAN 


«Divinity ll» es un juego de 
Rol en el que tomaremos 
el control de un personaje 
que podremos evolucionar 
a nuestro gusto. En el mun- 
do de Rivellon tenemos -> 
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Rol simple y divertido con un aspecto gráfico 
do donde podremos convertirnos en un "peazo" dragón. 
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Encontaremos muchos personajes con los que hablar. Muchos de ellos nos Los combis son sencillos y "espectaculares, aunque a veces serán complica- 
brindarán misiones con las que podremos ganar algún dinerillo. dos por el gran número de enemigos a los que derrotar a la vez. 


2 Lerpo; a cuerpo: el guerrero esellíderen  Adistancia: magos y arqueros prefieren conca Dragones: los reyes del cielo son auténticas má- 
esta modalidad de combate tan peligroso. — separados dela batalla... ¡y hacen mucho daño!  quinas de combate. ¡¡Pura destrucción! 
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Los hechizos son bastante espectaculares y una fuen- gón podremos volar por todo el 
te de problemas para todos los guerreros. territorio del juego. ¡¡Y hasta combatir!! 
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El mapa es muy útil para conocer la lo- Morgana nos enseña mediante un he- 
calización de nuestra profesora. chizo. Es el principio del camino... 
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Nuestra primera misión será hablar con Morgana. Ellá Los enemigos muertos dejan botines que Acab 
nos dará las claves para convertirnos en matadragones. podemos recoger. ¡Oro para el bote!! mos a otra zona donde hay dragones... 


MT 


Hay otros profesores que nos enseñarán. 
De Isobel aprenderemos a leer mentes. 


Nuestra tarea es encontrarlos y para ello 
haremos una gran batida por el bosque. 


Informaremos a nuestro general de lo 
que hayamos encontrado en el bosque. 


“Rol simple y muy divertido donde nos 
podremos convertir... ¡en un dragon! 


-) total libertad de acción y 
decisión, aunque la historia 
principal guiará nuestros pa- 
sos desded el comienzo. 

Podemos configurar a 
nuestro héroe de diversas 
maneras, tanto su físico, co- 
mo las habilidades para la 
lucha. Magia, combate cuer- 
po a cuerpo o a distancia 
son, "groso modo”, las posi- 
bilidades que tiene nuestro 
personaje para defenderse 
en este entorno hostil. 

Cada estilo depende de 
nuestros gustos, ya que no 
existe uno mejor que otro, 
aunque siempre podremos 
mezclarlos para tener un 
personaje más variado. De 
hecho, en fases avanzadas 
del juego podremos evo- 
lucionar nuestro personaje 
hasta convertirlo en mitad 
dragón, mitad humano, con 
los que será posible comba- 
tir y viajar más rápido. 

Rivellon es un mundo 
gigantesco en el que visi- 
taremos ciudades, pueblos, 
mazmorras y bosques. Afor- 
tunadamente, contamos con 
un mapa que indica nuestra 
posición y la de los objetivos 
a completar, y lo usaremos 


Es conveniente hablar c 


para movernos de una pun- 
ta a otra. Por otro lado, hay 
elementos que son hostiles 
y no dudarán en atacarnos si 
nos ven o escuchan. 

Lobos, orcos, bandidos e 
incluso monstruos son al- 
gunos de los ejemplos de lo 
que nos encontraremos, y a 
los cuales habrá que saber 
combatir correctamente. 


VALORACIÓN 


«Divinity ll» es un buen tí- 
tulo de rol que, gracias a su 
guión, nos atrapará desde el 
principio. La misión principal 
se ve apoyada por las múl- 
tiples “quest” secundarias 
con las que podremos hallar 
cientos de aventuras en el 
mundo de Rivellon. 

Por otro lado, el espíritu 
rolero' que acompaña al ju- 
gador en todo momento es, 
sin duda, la principal baza de 
diversión. Nuestro compor- 
tamiento ante las situaciones 
que se producen tendrá un 
impacto negativo o positivo 
en el desarrollo general del 
juego. Esta posibilidad, sin 
duda, da mayor profundidad 
al juego. ¡¡Rol total! E2 


mos quién puede tener una misión para nosotros. 
LO QUE HAY QUE SABER 

FECHA DE LANZAMIENTO: NOVIEMBRE 2009 DISTRIBUIDOR: KOCH MEDIA 
TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 PRECIO ESTIMADO: 19,95€ 
EDAD RECOMENDADA: 12 AÑOS OTRAS VERSIONES: XBOX 360 
PC RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: CORE 2 DUO 2,4 GHZ / 4 GB DE RAM 

MOTE 7d [LA 

Una historia simple pero muy entretenida planteada sobre una mecá- 
MN nica divertida, variada y completa. El mayor problema lo encontrare- 

(E mos en la progresión que resulta, a veces, algo lenta. 


VERSIÓN JUGADA: Beta en castellano 


ADECUADO; Todos los niveles de experiencía 
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gue el lll por encima de todo: Guerra en estado puro. 


dial de. un juego que persi- 


ACCIÓN + La isla de Skira ha sido testigo de guerras durante 
siglos y una vez más, vuelve a enfrentar a los hombres, 


peration Flashpo- 

int» es más que un 

juego de acción. Es 
un simulador de guerra que 
reproduce con una fidelidad 
sobrecogedora la tensión 
y crudeza de los combates 
modernos. Han pasado mu- 
chos años desde su última 
edición y ahora, cambiare- 
mos la crisis "post guerra 
fría" entre Estados Unidos y 
Rusia por una más actual. 


En «Dragon Rising», China 
emerge como una súper po- 
tencia que está movilizando 
al ejército por todas sus 
fronteras y tiene en el pun- 
to de mira a la pequeña isla 
de Skira, actualmente bajo 
bandera rusa. Los países cer- 
canos temen una invasión y 
nosotros, como soldados de 
un grupo de élite, viajare- 
mos hasta Skira para poner 
fin a la ofensiva de China. 


ANTE 


El juego nos permite un am- 
plio abanico de posibilidades 
antes de entrar en combate. 
Así, podemos completar el 
tutorial y realizar unas pe- 
queñas misiones que nos 
van a venir muy bien antes 
de dar el salto al modo cam- 
paña. El principal objetivo 
que debemos cumplir será 
sobrevivir sea como sea. => 
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La munición es limitada porlo que esesencial  Lasfuerzas especiales se sirven del sigilo para pillar Podemos revisar el cuerpo de los caídos para ha- 
gastarla poco a poco. Lanzar una granada  alosenemigos "in franganti" y acabar con ellos. El. cernos con más munición, protección e incluso 
a un solo soldado no es una buena idea. combate cuerpo a cuerpo no existe. armas diferentes a las que portamos. 
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Órdenes: podemos dirigir a nuestros compañe-  Pertrechos: todo tipo de armas, vehículos y ex- Mapa: la isla de Skira posee más de 500 Km? de 
ros con un interesante sistema de órdenes. plosivos estarán a nuestra disposición. superfecie. Habrá guerra para dar y tomar. 
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Las heridas de bala superficiales se pueden 
curar con los vendajes del inventario. 


Los vehículos son esenciales para mover- 
nos por la gigantesca isla de Skira. 
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El armamento del juego es real y muy efec- 
tivo contra todo tipo de enemigos. 





Hop 


Los puestos poseen armamento pesado 
con los que defender nuestra posición. 


ETA 





-» Y es que las duras con- 
diciones de la batalla nos 
obligarán a utilizar cualquier 
recurso que tengamos en 
nuestras manos. 
Afortunadamente, estare- 
mos muy bien pertrechados 
con vehículos de todo tipo: 
desde jeeps hasta helicóp- 
teros de combate y, por su- 
puesto, un armamento de 
lo más realista, donde con 
un único disparo podemos 
eliminar a los enemigos. Y es 
que una de las pretensiones 
de «Operation Flashpoint 
Dragon Rising» es ofrecer- 
nos la visión mlas realista de 
la guerra moderna. 
Evidentemente, un sólo 
hombre no puede acabar 
con todo un ejército, por lo 
que estaremos acompaña- 
dos por otros soldados que 
lucharán a nuestro lado y 
que, además, pueden ofre- 
cernos cobertura o curar las 
heridas más superficiales, Y 
es que el trabajo en equipo 
resulta esencial, por lo que 
contaremos con una sencilla 
herramienta para darles ór- 
denes en todo momento, 
Por otro lado, recibir un 
disparo conlleva la muerte si 






nos alcanza en una zona vi- 
tal. Esto nos obligará a tener 
mucho cuidado y a exponer- 
nos lo justo y necesario, ya 
que no todas las heridas se 
pueden curar. Por desgracia. 





Estamos ante uno de esos jue- 
gos cuyo fin es hacernos sentir 
en un conflicto bélico real sin 
trampa ni cartón. «Operation 
Flashpoint Dragon Rising» no 
aportará nada original res- 
pecto a su anterior versión, 
pero si incluirá cambios en el 
contenido y en la mecánica de 
juego. Ahora, las refriegas son 
más rápidas y no nos tendre- 
mos que preocupar tanto de 
ordenar a nuestro grupo, ya 
que la inteligencia artificial es 
muy alta y trabaja sola. 

Eso sí, un "aviso para nave- 
gantes”, y es que este juego 
busca el realismo por enci- 
ma de todo. Aquí los balazos 
no son de fogueo y un solo 
disparo puede mandarnos, 
literalmente, al otro barrio sin 
mediar una segunda opor- 
tunidad. Es por ello que este 
título es recomendable 'sólo' 
para jugadores expertos. “4 


Contamos con dos vistas para controlar al soldado. Una nos da 
una visión amplia de la zona y la otra se usa para apuntar. 
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FECHA DE LANZAMIENTO: YA A LA VENTA DISTRIBUIDOR: WARNER BROS 
TEL. INFORMACIÓN: 91 216 04 07 PRECIO ESTIMADO: 49,95€ 

EDAD RECOMENDADA: 18 AÑOS OTRAS VERSIONES: PS3 Y XBOX360 

PC RECOMENDADO POR El FABRICANTE: CORE 2 DUO 2,4 GHZ /2 GB DE RAM 
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ROL ONLINE o El bien y el mal vuelven a 
enfrentarse en las tierras de Atreia. Elige 
bien tu destino y salva a los tuyos. ¡¡Vamos!! 


| simple hecho de 

pronunciar la palabra 

"Balaur" ya desata el 
pánico a ambos lados del 
mundo de Atreia. A él se aso- 
cian las peores desgracias, los 
mayores cataclismos fruto de 
siglos de enfrentamiento en- 
tre los Balaur y los señores 
Empíreos. Otrora criaturas 
celestiales del dios Aion, los 
habitantes de Atreia vieron 
cómo la legendaria Torre de 
la Eternidad era destruida, 


«Aion» es un jue 


quedando en su lugar un 
abismo infernal del que los 
Balaur han vuelto a renacer. 

En nuestra mano está que 
los viejos fantasmas no re- 
gresen y que la vieja Torre 
vuelva a guiar los destinos 
de Elyos y Asmodian. 


Los creadores de «Guild 
Wars» vuelven con un juego 
de rol online multijuga- 


A 


e disfrutare- 
mos de un universo increíble lleno de héroes, enemigos y 
escenarios que no podrás olvidar. ¡¡Toda una experiencia! 











Elyos: seres felices y bellos que pueden ser muy amiga- 
bles hasta que defienden sus principios. ¡¡Cuidado!! 


Asmodian: valientes y poderosos, se trata de guerreros 
muy leales a su gente y letales en el combate 








Los escenarios son tan bonitos que no dudaremos, entre com- 
bate y combate, en echarnos una siestecita en el césped para 
contemplar el trabajo de los chicos de NC Soft. 
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Las casas de subastas ofrecen muchos objetos fabri- 
cados por los jugadores, que sirven para equiparnos 
mejor. ¡¡Y también son una forma de ganar dinero!! 


ASÍ SE JUEGA: FORMA PARTE DE UN UNIVERSO ONLINE 
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CORE 
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Los "Scout" pueden hacer daño cuerpo a cuerpo si acaban 
especilizándose en "Assassin" (una especie de "rogues”). 





AS 3 O! 


“El juego es una experiencia colosal de 


acción, ambientación y espectáculo” 


=> dor masivo (MMORPG) 
que promete dar mucho que 
hablar. Para empezar porque 
nos cuenta una historia real- 
mente bonita de buenos y 
malos y, después, porque han 
añadido al "trillado" género 
que con mano firme gobier- 


E 












na el incombustible «World 
of Warcraft», una serie de no- 
vedades importantes. 

Pero antes de nada tendre- 
mos que crearnos un perso- 
naje. Razas no hay muchas, 
sólo dos, y pertenecen a dos 
facciones enfrentadas como 
los Elyos y los Asmodian. Ca- 
da uno de ellos disfruta de 
cuatro clases iguales que van 
a marcar la forma de jugar 
a «Aion». Podéis imaginar: 
warriors (guerreros), scouts 
(cazadores), mages (magos) 
y priest (sacerdotes). Dos 
son clases (guerreros y caza- 
dores) destinadas a infligir 
daño al enemigo a través 


AY delas armas y las otras dos 










Una estrella amarilla sobre la cabeza 
un PN) significa "quest" principal. 


(magos y sacerdotes) lo 


Pé hacen invocando pode- 
' rosos hechizos. De tus 


preferencias depende el 


k héroe que te fabricarás. 


Una vez dentro del 
mundo online llega el 
h momento de subir de 
A. nivel: completando 
BA. "quest' eliminando 
A enemigos y fabri- 

y cando, compran- 
do y vendiendo 
objetos para ga- 





Ojo a los grupos de enemigos que pue- 
den venir en auxilio de un compañero. 


Con el nivel 10 podremos volar durante un 
tiempo limitado de segundos. ¡¡Ojo!! 


CONTROLES 
BASICOS 
Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Selección 


Teclado: 

(wJlaJs][D): Moverse 
(RJ: Ascender vuelo 
(FJ: Descender vuelo 


narnos un dinerillo, Así, con- 
seguiremos con mucho es- 
fuerzo llegar al ansiado nivel 
10 que nos proporcionará 
unas preciosas alas. 

Es aquí donde «Aion» em- 
pieza a destacar, ya que por 
fin podremos ir a los sitios sin 
pisar el suelo. Simplemente 
echando un vistazo desde las 
alturas y aterrizando cuando 
la cosa esté segura. Obvia- 
mente, a medida que subi- 
mos de nivel, ganaremos alas 
más resistentes y que pueden 
aguantar más tiempo. 

Finalmente, Atreia está di- 
vidido en tres: la zona donde 
viven los Elyos, la de los As- 
modian y una intermedia (el 
infremundo), en la que po- 
dremos enfrentarnos contra 
los enemigos en una especie 
de PVP donde jugadores de 
todas las facciones se dan cita 
periódicamente. 
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EN RESULTADOS DEL TEST MINT 
E Aion 


DISTRIBUIDOR: Friendware 
TEL. INFORMACIÓN: 91 724 28 80 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 725 90 81 
PRODUCTOR: NC Soft 
DESARROLLADOR: NC Soft 
OTRAS VERSIONES: No 
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EDAD EMM de 12 años 
ADECUADO PARA:sTodos los niveles de experiencia 
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| EN Sensacional juego de rol online que sigue las pautas marcadas | 
| 
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CALIDAD DEL JUEGO 
- (OPINIÓN DEL REDACTOR) 


| Gráficos 








a o 
Sonido 
¡Música 

Efectos de sonido. O a 008 o IOL00% 
| Diálogos / Voces 1,5% 1,00 





Todas las capitales de Allo son MES con cientos Edo casas y edificios monumentales 


























que dan la sensación de estar repletos de vida. Una experiencia que no hay que perderse. abit VEA 850. 
¡ Periodo de aprendizaje básico ¡ 
: : dea . | para comprender el ego. 2 3% | Medio (tiene tutorial) 5.00 
VALORACIÓN despliegue de medios que Una experiencia maravillosa Wu a 0 100 
empiezan por los gráficos y sólo comparable a la diver: Aunaa A 1 900. 
«Aion» ha entrado con muy que terminan en las infinitas — sión que produce el comple- — Fmensg IA 
buen pie ya que se ha produ- posibilidades de entreteni-  tar"quest" hasta hartarnos. Variedad de situaciones poca 





ARANA de q adversarios 
Inteligencia Artificia 


Alta donde es necesaria 
Jextos- Subtítulos Ñ 


cido en los primeros días de miento que nos depara. Un título alucinante al que, 

vida una entrada masiva de Volar es un apartado más por desgracia, sólo falla el 

jugadores que le dan mucha  detodas las virtudes quetie- hecho de tener que pagar too desen tt: 100 EN 
» . e, uda en Interne 

vida y diversión. Esa llegada ne y de las que destacan los cuotas mensuales y que... INSTALACIÓN 


ha producido problemas diseños, héroes y escenarios  ¡¡está en inglés!! 3 1 Dificultad de la primera. estación Copiado ARPA Arranque automático. [000] 
ecesario en disco i 


Sin traducir 



































. . d 
de acceso a los servidores que son gigantescos y nos dao O ro gado A AE 000. 
que NC ha sabido arreglar dejan con la boca abierta. o 0 [SAA | | 800 
Pe . .o» ' ; i ¡ ? . ] 
rápidamente. El juego es un — Visitar una nueva capital es WilErdonmacamto 00 e E Castellano opcional 800 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 
TEST RENDIMIENTO DE SONIDO 
TEST RENDIMIENTO DEVIDEO 


EA 
(5,2% | Fonconacan is 24 — [1090 

108%) Nésinomain O | 708 
_ POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN ANEP 3,25 | 
¡ Menús de configuración en castellano 


1 Ajustes de: resolución-profundidad de color [> A 
| Ajustes de música / efectos de sonido 


OTROS DATOS 


¡ Variedad de elementos del juego (comprobado) 
| Idioma (comprobado) 


GESTIÓN DE CUENTAS 


¡ Número de servidores TS 
| (territorio, comprobado) 


a TIPA AOL 
para Crear Una cuenta bado) «o ECON 


¡Número máximo de pe ÓS 
| por cuenta (comprobado) 


| Bonos mensuales (tipo, comprobado) 









Posibilidad de comunicación directa (chat) 
| Ventana de chat ajustable (comprobado) 


cdta para headsets 
auriculares y micró ono, comprobado) 


Con cada muerte perdemos puntos de En el arado volaremos sobre 
experiencia que hay que recuperar. peligrosos precipicios de fuego. 















telefó 
a ENISI PaNahoraia deprueta) 1 28 | Conlag(tarelCon lag (noche) sm 
A A 
| ae A A 
Fdo altí veloc ) | 


e orario de octal i Sin lag (tarde)Sin lag (noche) 
NOTA MEDIA 


1 Corrección positiva 


; TA 





"Precio | ecomenda o porel distrib 










Pllemos: recuperar energía pagando una Pdlremos Vell detras de esca: Mail deso a a Ur 5 
cantidad de dinero en los puestos. rios a cuál más bonito y espectacular. E e A 
_1115,89 / 8,54 =13,57 =Deficiente.) 

«y Una zona de combate PVP 


E ** seis (65,94€) y 12 (119,88€) 
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ACCIÓN + Africa es protagonista del último 
capítulo de la saga más terrorífica por 
excelencia. ¡¡Que vienen los zombis!! 


an tenido que pasar 
muchos años para 

que los usuarios de 

PC disfrutaran de una ver- 
sión de «Resident Evil» a la 
altura de las circunstancias. 
Y ha tenido que ser el capí- 
tulo donde un grande de la 
saga regresa: Chris Redfield. 
Después de desaparecer del 
mapa en el final de la prime- 
ra parte de «Resident Evil», 
nuestro héroe se enfrentará 
al mismo mal pero desde 


Terror de ultratumba que conjuga acción y una buena dósis 


otro bando. Y es que el con- 
sorcio general de farmaco- 
logía ha creado la BSAA: un 
grupo de soldados profesio- 
nales encargados de acabar 
con aquellos que venden los 
virus creados por la maléfica 
corporación Umbrella en el 
mercado negro. Nosotros, 
como Chris Redfield, 
viajaremos 


hasta el conti- A o 


nente africano mm. 
para ponerle fin a b 


de aventura. Sin duda, un título que nos hará disfrutar de lo 
lindo durante muchas, muchas horas. 
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Sheva atacará a todo lo que vea y, además, nos cubrirá 
mientras tratamos de flanquear al enemigo. 


Algunos lugares sólo serán accesibles si ayudamos a 
Sheva a llegar hasta ellos, manejándola y todo. 


nm 


Podemos ordenar a nuestra compañera que a 
vula mientras nosotros aseguramos el área. 
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Sheva nos echará un cable cuando estemos en peligro 
mortal. ¡¡Además, también curará nuestras heridas!! 
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La inteligencia de los enemigos es muy alta. Harán todo lo po- 
sible por acabar con nosotros. Eso sí, si terminan con cualquier 


de los dos ss: s.. la a Pc MS terminado. 


El diseño de los enemigos es colosal. Los programados | 


res han puesto mucho énfasis en hacerlos enormes, [ Ni 1d 


aterradores y muy, muy peligrosos y con dientes. 


“El modo cooperativo online para dos 
jugadores ofrece diversión ilimitada” 


> esta pesadilla que ya está 
durando más de la cuenta. 


Resident Evil 5 es un título de 
acción con grandes dosis de 


Los perros son muy rápidos y escurridizos. 
Dispara a bocajarro para detenerlos. 


aventura donde los pilares 
básicos de la diversión pa- 
sarán por acabar con todo 
enemigo en pantalla, explo- 
rar escenarios en busca de 
pistas y resolver acertijos. Pa- 
ra superar el desarrollo, con- 
taremos con dos personajes 
entrenados en las mejores 
técnicas de combate: Chris 
Redfield y Sheva Alomar. 
Chris será el personaje que 
controlemos en todo mo- 
mento, mientras que Sheva 
nos cubrirá contra las cien- 
tos de amenazas que nos 
esperan en 
África. Eso sí, 
pese a estar 
siempre 
en minoría 
contra toda 
una fauna de 
monstruos, 
contamos 
con un varia- 
do armamento 
que usaremos para 
defendernos. Pistolas, 
escopetas, rifles de franco- 
tirador y algunas sorpre- 
sitas más, las tendremos 
desperdigadas por los es- 
cenarios esperando a ser 


poo 


a 


l:Botón 


Botón A 
analógica 'Cruceta Botón B 
Botón A: Correr 
- Botón X: Acción 
Botón A: Órdenes 


recogidas. Sin embargo, uno 
de los grandes atractivos de 
este título es que podemos 
mejorar nuestro equipa- 
miento mediante una tienda 
a la que podremos acceder 
entre fase y fase. Cuando 
exploramos el escenario o 
liquidamos enemigos, algu- 
nos de ellos sueltan dinero 
con los que poder comprar 
nuevas armas y munición. 
Pese a ello, no todo será 
acción ya que en numerosas 
ocasiones nos tocará "darle 
al coco". Decenas de rom- 
pecabezas nos separan del 
final, y harán las veces de ta- 
pón para evitar que avance- 
mos en el desarrollo: puertas 
cerradas que necesitan de 
una llave perdida para abrir- 
las, colocación de objetos 


Hay fases espectaculares en las que vi- 
viremos situaciones angustiosas. 


Hay enemigos de todas las clases y colores. Éste gigantón 
caerá si le acertamos en la cabeza con muchos balazos. 


Ela oro es end para A y mejorar 


Las armas son muy variadas: escopetas, 
el equipo básico de los personajes. 


lanzallamas, bazoocas, ametralladoras... 








A dl a Pm 
En esta nueva de «Resident Evil» no estaremos solos, ya que Capcom ha incluido una glorio- 
sa compañera que nos echará un cable en las situaciones más peligrosas. ¡¡Viva Sheva!! 


para conseguir otros o hallar 
llaves que abran puertas son 
algunos de los ejemplos. 


VALORACIÓN 


«Resident Evil 5» nos ha de- 
jado un gran sabor de boca 
en todos los sentidos. Por un 
lado, la buena presentación 
gráfica consigue transpor- 
tarnos a unos escenarios de 


La munición es escasa así que para 
ahorrar da muchas patadas. 





Las secuencias son espectaculares y nos in- 
troducirán perfectamente en la historia. 


lo más asfixiantes, que jue- 
gan con nosotros en todo 
momento: oscuridad, ene- 
migos escondidos, sustos a 
cada paso y lo que sea. 
Nada hay planteado al 
azar, la libertad de elección 
es total, los combates están 
pensados para infundirnos 
inseguridad y cada nuevo 
suceso sorprende y aterra... 
¡pero de verdad!! Además 


están los puzzles, ideales pa- 
ra descansar de tanta acción 
que, sin duda, posee una in- 
tensidad colosal. 

Un juego que además de 
asustar, es completo y resul- 
ta muy divertido! 
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Os: en inferioridad la mayoría 
de las ocasiones. ¡¡Vigila tu salud! 





La variedad de situaciones es alta y visi- 
taremos numerosos lugares en África. 
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RESULTADOS DEL TEST 
a Resident Evil 5 


pistriBuIDor: Koch Media 

TEL. INF.: 91 406 29 40 

FAX DE INFORMACIÓN: 91 640 46 10 

PRODUCTOR: Capcom 

DESARROLLADOR: Capcom AAA 
OTRAS VERSIONES: Xbox 360 y PS3 YA 7 > 


EDAD NE de 18 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


aa 


(COMENTARIO DEL JUEGO. 


Acción y aventura se mezclan para meternos el miedo en el 
y A cuerpo a base de enemigos de ultratumba. La ambientación es 
> fabulosa eb los secretos a descubrir te AO sin aliento. senil 
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“CALIDAD DEL JUEGO 58% 
- (OPINIÓN DEL REDACTOR) 9,10 | 
Gráficos 10,00 










































' Nivel detalle de personajes 30) Muy cuidados 10,001 
' Nivel detalle de escenarios y entormos | 3% | Muy cuidados 0 0 
' Animación de los personajes 1 | Perfectos 1000: 

' Efectos especiales 94 Increíbles 10, 00 

| Tecnología E 10,00 
Sonido 6,57 | 

- Música ¡0 
: Efectos de sonido. -| Excelentes 10,001 
' Diálogos /Voces | Sintraducir 1,00. 
Jugabilidad 
' Periodo de aprendizaje básico 30 
- para comprender el juego 
Vida del juego Muy Larga 8,00 | 
Argumento | Apasionante 10,00: 
Realismo | De impresión 900 | 
a 3% | fnome 1000. 
' Variedad de situaciones 3% | Muyelevada 900 
' Comportamiento de los adversarios Muy alta 10,00. 
+ (Inteligencia Artificial) | 
+ Textos - Subtítulos 800 


Control nor tipo de jue E Respuesta 





























Em de asistencia En 
- Ayuda en internet 

- INSTALACIÓN 

Dificultad primera instalación (comprobado) | 
¡Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utilizado en MB, medido) 


¡Indica espacio libre existente en disco? 
| (comprobado) 


'Desinstalación (Datos restantes no 
' desinstalados del PC, medido) 


Idioma de instrucciones de instalación 
(comprobado) 


- MANUAL DE INSTRUCCIONES 
TEST RENDIMIENTO DE SONIDO 
TEST RENDIMIENTO DEVÍDEO 
- POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano 
' Ajustes de resolución-profundidad color 
Ajustes de música / efectos de sonido 
' Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 
¡Variedad de elementos del juego 
' (comprobado) 
' Guardar partida (comprobado) 
' Disposigivos de control compatibles 
' Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el 
mismo PC/en red, datos del fabricante 


NOTA MEDIA 


19% | OMegabytes 
10% | Castellano 


E ES 8,00 
a helo 1 
3,53. 
MUA A 

Ns 10,00 
10,00. 
10,00. 




















- Suficiente. 
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| Cálculo de la nota precio/calidad 























a saga «Need 
for Speed» 
no para de 
reciclarse. Desde 
aquel lejano 1994, 
sus constantes 
evoluciones y me- 
joras la han con- 
vertido en una de 
las más importantes 
dentro del género de la 
velocidad. Y este año, la 
mejora viene en forma de 
coches y competiciones. 

El reto será demostrar que 
somos el mejor piloto del 
mundo. Tarea nada senci- 
lla que debemos afrontar 





VELOCIDAD e La saga más famosa de EA da 
un giro 180%, abandonando el tuning para 
meternos en circuitos profesionales. 


compitiendo en los mejores 
circuitos y las más intensas 
competiciones. Eso sí... ¡la 
policía ya no nos persiguel! 


Nuestra andadura empeza- 
rá como piloto novato en 
busca de fama y fortuna, co- 
rriendo para ganar algo de 
dinero con el que comprar 
un vehículo. Paso a paso, 
iremos ganando carreras, 
dinero y con ello el presti- 
gio suficiente para que nos 
inviten a los eventos más 
importantes del año. 












2 Cualquier toque es fatal y perderemos 
== el control total del vehículo. 
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A La primera curva es la más complicada, 
E ya que todos los vehículos están juntos. 













a E 


o 0 


La saga cambia por completo para ofrecernos carreras pro- 


fesionales y un control muchos más... ¡¡depurado!! 


Este será el camino para 
acceder a las numerosas 
competiciones que se cele- 
bran en las distintas compe- 
ticiones que debemos afron- 
tar, hasta llegar a la 'NFS Life 
World Tour, la prueba final 
donde competiremos contra 
los mejores pilotos. 

Es importante recalcar la 
importancia del dinero, ya 
que cada competición se 
corre con un tipo de coche y 
comprarnos uno y tunearlo 
para mejorar su rendimiento, 








sale caro. Encima, las com- 
peticiones están repartidas 
por todo el mundo y para 
acceder a las más exigentes 
debemos ganar estrellas que 
reflejarán el rendimiento de 
nuestro piloto en el circui- 
to. Sólo así conseguiremos 
debloquear las distintas ca- 
rreras y conseguir que nos 
inviten a los circuitos más 
transcendentales. 

Pero lo realmente impor- 
tante de este juego es, al 
final, ser los primeros en 
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3 Debemos trazar bien las curvas, por 
2 suerte contamos con ayuda. 


Si entramos colados en una curva lo 
más seguro es que nos salgamos. 
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imera decisión será comprar un ve- 
nda. ¡¡Ojo que son caros!! 
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Una vez hemos reunido dinero, podemos com- 
prar mejoras para aumentar sus prestaciones. 
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Las carreras son encarnizadas batallas donde adelantar se convierte en toda una proeza, 





ya que los rivales son muy, pero que muy duros y no dudarán en cerrarnos el paso. 


“»las carreras en las que 
compitamos. Por eso, se nos 
exige un nivel de conducción 
realmente alto y el más leve 
fallo, como una salida de 
pista o trazar mal una curva, 
desembocará en accidente. 
Para evitar estos descala- 
bros, no hay más receta que 
practicar hasta conocerse 
cada circuito de memoria y 
saber cómo afrontar cada 
curva. Difícil tarea que, gra- 
cias a Dios, EA nos ha facilita- 
do dibujando una línea en el 
asfalto que debemos seguir 
y que, además, nos hará ga- 
nar puntos para conseguir 
estrellas. Pero lo mejor será 
hacerlo nosotros solitos. 


Hay que controlar muy bien la frenada o nos estamparemos contra el coche de delante. Por 


VALORACIÓN 


«Need for Speed Shift» es un 
título de velocidad complejo y 
exigente a la hora de conducir. 
Esto, sobre todo, lo notaremos 
al principio, donde debemos 
armarnos de paciencia para 
hacernos al control de cada co- 
che y aprender a trazar bien. 

Estamos por tanto ante un 
título singularmente realista 
para lo que nos tiene acostum- 
brados la saga, y no sólo en lo 
relativo al pilotaje. También se 
nota en la fabulosa recreación 
de los circuitos y de los diver- 
sos bólidos. ¡¡Si adoras con- 
ducir A este 
"NFS" es tu juego!! 22 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Volante 

Volante: Giro 
izquierda/derecha 
Subir marcha 
Bajar marcha 
Acelerar 
Frenar 
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eso, es conveniente alejarnos un poco antes de tomar la curya para evitar problemas... 
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| Need for Speed SHIFT 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
TEL. INFORMACIÓN: 91 492 60 00 
2] FAX DE INFORMACIÓN: 91 492 61 17 
PRODUCTOR: EA Games 

| DESARROLLADOR: Slightlyma Studios 
po OTRAS VERSIONES: X. 360, PS3, PSP 
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EDAD RECOMENDADA: E de 3 años 
ADECUADO PARA:Jugadores Expertos 
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i 20 
are Lasagasereclica un año más, ofreciéndonos un tipo de juego 
| a 4 mucho más enfocado a la simulación. Eso sí, la emoción de las 
64 carreras eu intacta. O correr se ha dicho!! 
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Gráficos ,00 
| Nivel detalle de personajes 1000 
| tomos 10.00 
Animación de los personajes 10,00. 
o 10,00. 
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Variedad de situaciones | 
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- INSTALACIÓN 
- Dificultad primera instalación (comprobado) | 


¡Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en MB, medido) 
¡Indica espacio libre existente en disco? | 
(comprobado) 


Desinstalación (Datos restantes no 
desinstalados del Pr, medido) 


' Idioma de instrucciones de instalación - 
| (comprobado) 


MANUALDE INSTRUCCIONES 
TEST RENDIMIENTO DE SONIDO 













2% | Arranque automático [1 
05% 51(6.318,6 Megabytes) 


| 
Lo 
E 
: 
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+ e a AO. 











o e da Da 1000 


2% | Adecuado (A.CD,G.H] 6,00: 
10,8%] Funciona con las 24 tarjetas, 110,00. 


TEST RENDIMIENTO DE VÍDEO Más información en el CD: 0 | 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN AO 


¡Menús de configuración en castellano | 1% | Sí 











_Ajustesde música / efectos de sonido MSM 
























Ajustes de dificultad S 10,00. 
OTROS DATOS TAE SO AE 
Variedad de elementos del juego 2% | 9 competiciones diferentes [10,001 
(comprobado) | yunimontÓn decodhes 1 
| Guardar partida (comprobado) [2% | Encualquiermomento (10.00. 
Dispositivos de control compatibles | 1% | Teclado, Pad, Volante | 8/00. 
ona (comprobado) | Castellano. 1000) 
' Número máximo de jugadores (en do 1 1/8(Red Local/Intemet) q | 
mismo PC/en red, datos del fabricante | E 
NOTA MEDIA 0% 843 
- Corrección positiva/negativa , 
| Nas 
1 8,43 

Notable y Tn | 

Suficiente | 

feto 





El mejor juego multijugador para navegador existente en el mercado 


A a 
¡2 e 
AAN A 
, e tl A 
















S 
O MT EN EIA Ni) OS 
ELY ISI LAS Exclusive License O 2006 Gamepot Inc., All Rights Reserved er $ 








GRATIS en: www.pirategalaxy.es 








DEPORTIVO + Lleva a tu equipo favorito hasta lo más alto en la 
última edición del clásico futbolerq por excelencia. 


Ú a saga FIFA presenta, 
ll como cada año, una 

nueva edición de su 
simulador futbolístico. Con 
todo lo aprendido de pasa- 
das temporadas y la inclu- 
sión de mejoras notables, se 
pretende construir un juego 
más realista y vibrante. Xavi 
Hernández y Karim Benze- 
ma son las caras de la nueva 
edición del incombustible 
"FIFA". Estos dos jugadores 
abanderan la temporada con 
más ligas disponibles, de en- 
tre las que nos tocará elegir a 
un equipo y llevarlo a lo más 
alto del planeta fútbol. 
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En «FIFA: 10» tenemos a 
nuestra disposición 24 ligas, 
620 equipos y más de15.000 
jugadores reales de todo el 
mundo, con los que disfruta- 








remos en competiciones de 
todo tipo. La Liga de Cam- 
peones, UEFA, regional e in- 
cluso una diseñada y creada 
a nuestro gusto, son algunas 
de las opciones con las que 
contamos para disfrutar al 
máximo del deporte rey. 

Lo primero de todo será 
escoger el equipo con el 
que queremos disfrutar 
cada partido. Al igual 
que en la realidad, ca- 
da uno posee un estilo 
de juego y una serie 
de jugadores que, en 
conjunto, ofrecen un 
nivel más alto o bajo 
que se muestra me- 
diante una puntua- 
ción determinada. 
Gracias a este de- 
talle, nos haremos 
una idea de cómo 
de bueno o ma- 
lo es el equipo 
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m El fúbtol espectáculo está presente en todo momen- 
ito. Y es que no es difícil crear jugadones como éste. 


ye 
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a escoger. Por otro lado, algu- 
nas escuadras cuentan con 
bMAY diferentes jugadores 
IA. que son considerados 
como estrellas. Éstos 
poseen caracte- 
NA rísticas añadidas 
A para disparar a 
puerta, pasar el 
balón o correr 
como motos. 
Sin embar- 
go hay un 
detalle que 
afecta a todo el 
conjunto en sí y 
viene definido por 
la moral. Ganar, per- 
der partidos o dejar 
jugadores demasiado 
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Existen diferentes puntos de vista para 
disfrutar del partido como queramos. 





A Hay decenas de formaciones diferentes, 
tanto para atacar como para defender. 








Revive los mejores partidos del año con los grandes cracks 
de las ligas europeas. Xavi, Benzemá, Cristiano, Iniesta... 


tiempo en el banquillo afec- 
tan notablemente el ánimo y 
compenetración del equipo. 
Una vez conocido el funcio- 
namiento de las escuadras 
debemos seleccionar cómo 
queremos jugar. «FIFA 10» se 
divide en dos mecánicas de 
juego muy diferentes entre sí 
pero que se complementan. 
Los partidos los podemos 
disputar en el campo con- 
trolando a los once jugado- 
res o desde la grada como 
entrenador. Si preferimos la 
simulación, ganar encuen- 
tros o perderlos dependerá 
de nuestras habilidades para 
disparar a puerta, hacer juga- 
das espectaculares y rega- - 





3) Las entradas son efectivas para cortar 
el juego del equipo contrario. 





[E Las faltas son estrategia pura y una 
) buena manera de marcar gol. 
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Simulación: el modo por excelencia nos ofrece Un jugador: la forma más cercana a jugar un  Mánager: lleva la victoria hasta tu equipo des- 
la posibilidad de disfrutar del deporte rey co- partido en el campo. Controla a un sólo juga- de el banquillo. Pero también nos encargare- 
mo si de un partido de TV se tratara. dor y gana partidos "chupando" o en equipo. mos de los patrocinios, entrenamientos, etc. 
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Se ha puesto mucho empeño en dotar a cada equipo con características propias. Así cada parti- 








do será diferente dependiendo de qué equipo estemos controlando. ¡Messi la mandó a Parla! 


-» tear. En esta edición, una 
de las grandes novedades la 
encontramos en el control, 
que ha sido mejorado y con 
el que manejaremos en corto 
a nuestros jugadores. Por otro 
lado, si nos decantamos por 
ser entrenadores, el modo 
'manager' nos ofrece la po- 
sibilidad de controlar el club 
totalmente, pudiendo decidir 
sobre esquemas de juego, 
tipo de entrenamientos, con- 
tratos de publicidad, etc. 

En «FIFA 10», además, en- 
contraremos un curioso mo- 
do de juego en el que disfru- 
taremos de una temporada 
con solamente un jugador. 
De esta manera el objetivo 


Los números sde este año son «pela 30 ligas yr más de 500 aquipos, entre los que por 


será lucirnos en la demarca- 
ción en la que estemos. 


Nos encontramos ante una 
nueva edición de «FIFA» que 
profundiza más en su parti- 
cular estilo de ver el fútbol: 
espectáculo y realismo por 
encima de todo. Su apartado 
visual convence por la espec- 
tacularidad de los partidos y 
todas las licencias oficiales de 
las que hace gala. 


Por lo demás, los partidos y 


competiciones son entreteni- 
das y, desde luego, se disfruta 
de un fútbol muy realista y 
espectacular. Es lo que tiene 


E TROLES 
BÁSICOS 


L Botón R- Botón 





analógica ' Cruceta Botón B 


Botón A: Pasar 
Botón X: Disparar 


la saga «FIFA»: sencillez, licen- 
cias, diversión y un ambienta- 
zo futbolera de aupa. “4 
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supuesto no podía faltar la vigente campeona de Europa y futura del mundo, ¡¡ES-PA-ÑA!! 
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ULTADOS DEL TEST 


FIFA 10 


| DISTRIBUIDOR: Electronic Árts 

| TEL. INFORMACIÓN: 91 492 60 00 

| FAX DE INFORMACIÓN: 91 492 61 17 
Y PRODUCTOR: EA Games 
DESARROLLADOR: EA Games 

OTRAS VERSIONES: Todas versiones 
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COMENTARIO DEL3UEGO A | 
Y Se ha profundizado en el realismo sin olvidar la sencillez del 
| control, lo que convierte a «FIFA 10» en la mejor versión hasta el | 





momento. Divertida, completa y con fútbol para dar y tomar. 
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CALIDAD DEL JUEGO — - [58% E 


(OPINIÓN DEL REDACTOR) 19,12 
AM 2109) 


Nel detalle de personajes 






mm de aprendizaje básico 
para comprender eljuego. 


E 





tal delos adversarios | 6% 
(Inte LES Artificial) 





atasco | 
Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 

' Dificultad primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? 
Espaco! utilizado en MB, medido) 


apoldo 


'Desinstalación (Datos restantes no 
desinstalados del PC, medido) 


Idioma de instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 
TEST RENDIMIENTO DE SONIDO 
-TESTRENDIMIENTO DEVÍDEO 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN —— 
- Menús de configuración en castellano 
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Dispositivos d de control compatibles 


Número máximo de jugadores (en el 
mismo PC/en red, y datos a 
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a vida en Londres si- 
gue tan monótona 
como siempre. Hay 
robos, asaltos y nie- 
bla, mucha nie- 
bla. Sin embargo, 
últimamente han 
venido ocurrien- 

do diferentes ase- 
sinatos que están 
conmocionando 
a la opinión 
pública. Todo 
tipo de perso- 
nas, desde no- 
bles a pobres 
rateros, viven 
atemorizados 

ante esta ola de crueles 
matanzas. Afortunadamen- 
te, la villa inglesa respira 
tranquila de nuevo, por que 
allí vive Sherlock Holmes, el 
sagaz detective que, gracias 








A Sherlock Holmes ti tiene e todo un esediro en el Dr. Wat- 
son. Aunque a veces se separarán para buscar pistas. 





6 


AVENTURA Londres es famoso por su 
niebla infinita y por Jack el Destripador. 
Aunque tal vez Sherlock no piense igual. 


a sus dotes deductivas, es 
capaz de resolver cualquier 
caso que se le encargue. 

Holmes, en un intento 
por evitar el desastre, ten- 
drá que ponerse manos a 
la obra con la ayuda de su 
Sancho Panza' particular: el 
gran Dr. Watson. 


E á 
POMO E HMHIEGA 
COMO SE JUEGA 


En este título nuestra tarea 
será muy sencilla: hablar 
con gente, recoger pistas 
y descubrir al asesino. Du- 
rante toda la partida, el 
desarrollo es como si de un 
juego de acción 3D se trata- 
ra. Es decir, a través de una 
perspectiva en primera per- 
sona desde la que podremos 
hablar, investigar y recabar 
pistas que afecten al caso. 





7 Las conversaciones son ea para 
avanzar en la aventura y recabar pistas. 





) ode los asesi- 
zm Natos. En ellos hallaremos pistas. 


Los periódicos se hacen ec 





Londres es el escenario escogido para el regreso de Sherlock 
Holmes. Muchas conversaciones, misterios y pistas. 


Gracias a esta cámara es 
mucho más sencillo acce- 
der a todos los rincones del 
escenario y ver si hay algún 
objeto que podamos ma- 
nipular. Además, el juego 
ayuda bastante a identificar 
esos "puntos calientes", cam- 
biando la forma del puntero 
según la acción que sea po- 
sible realizar (coger, obtener 
descripción, etc.). 





Como buen investigador, 
Sherlock Holmes goza de 
un completo inventario 
donde se va almacenando 
toda la información que 
recaba durante la partida. 
Gracias a esto, podremos 
recordar conversaciones 
para saber qué objetivo 
debemos solucionar an- 
tes de ponernos a hacer 
otras cosas menos im- 





Cada estancia esconde secretos que ten- 
dremos que descubrir para avanzar. 





y Podemos idenar las pistas. Así os 
más claro el "modus operandi" de Jack. 


O ii 


O A 
A El mapa es muy útil para moverse por [E Scotland Yard colaborará con noso- 


Y toda la "city" rápidamente. Y tros en, casi, todo momento... 


(O) El inventario es enorme y muy comple- E A y Londres es un lugar muy inseguro, en donde Sher- 
(E) to. En él también guardaremos pistas. «9 también resultan muy divertidos. 9 lock Holmes es un faro de luz en la oscuridad. 
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(WINDOWS XP/VISTA | 
RESULTADOS DEL TEST a! 


a Sherlock Holmes 
A contra Jack el Destripador 
A pisrrisuinor: FX Interactive 
á TEL. INFORMACIÓN: 91 799 01 10 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 799 12 25 
> PRODUCTOR: Focus Entertaiment — «¿UA 
dl DESARROLLADOR: Frogwares WOLL2. 
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Una aventura divertida, con un argumento que te atrapa y que no te 
| > suelta hasta que solucionas sus misterios. ¡Ah!!, y muy bien ambien- 
| tada gracias al uso que hace de la perspectiva en primera persona. 
























Dilo DA, , 
| Hay que investigar cualquier pista. Para ello nada mejor que hablar con los diferentes 
| personajes que pueblan las calles de Londres y que hablan en un perfecto castellano. 
» portantes. Como juego o OS Música. o decada 0 
Ni VYVALURALIDVIN hd Efectos de sonido d | Excelentes 

nario nos va dejando sutiles «Sherlock Holmes contra Rat: Jugabilidad PERE 

pistas que alcanzan a tener Jack el Destripador» es una ps. Botón Izquierdo: ' Periodo de aprendizaje básico | 
sentido mucho más tarde, — aventura que se disfruta tran- Acción para comprender eljuego 
| cuando la trama se desarro-  quilamente, leyendo todala | 0 : 
lla. Es por eso que debemos información que vamos reco- ¿440 ein o ah 
| andar muy atentos y recoger  giendo y comprendiéndola Muda e 


casi cualquier cosa que vea- para sumergirnos, pasito a ' Variedad de situaciones 


mos y, sobre todo, explorar — pasito, en una época donde — los rincones escondidos. El da 


cada nuevo escenario. no existían ni las técnicas doblaje y la traducción son ss 0 ol 
De esta manera, hilando  "C.S.I* ni los ordenadores. soberbios y la historia, muy Contralportipo dejuego// Respuesta 


SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE | 
Teléfono de asistencia técnica... 
Ayuda en internet 


poco apoco, leyendotodos Cada nuevo caso lo debe- trabajada, es una fuente de 
los documentos que reco- mos resolver pensando, que diversión que nos mantiene 
| gemos y aplicando cierto  noespoco, deduciendoa par-  pegaditos al PC. ¡¡Total!! 23 INSTALACIÓN 
| sentido de la lógica, po- — tir delos datos que nos dan y «> Dificultad primera instalación (comprobado 
dremos descubrir cuál es el mirando por el escenario. Es ¡E Direcciones de Internet 6) Pág.79 | | na espacio necesario en disco? | 


| róximo objetivo que tiene — poreso que la perspectiva en 'NEspacio utilizado en MB, medido) | 
| p a P e ef Trucos y Guías ES ¿Indica espacio libre existente en disco? 








en mente el maligno asest-- primera persona es un acierto E : A MS | (comprobado) 
¡ : : » 4 ¿Funciona en mi nel o So ON 
no Jack el Destripador. ya que nos permite investigar WATITATAA O O 


E desinstalados del PC, medido) 


- Idioma de instrucciones de instalación 
| (comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% | edo ACDEGAN 0 
TEST RENDIMIENTO DE SONIDO [10,8%] Funciona con las 24 tarjetas |1 
TESTRENDIMIENTO DEVÍDEO 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 40% | |g 




















- OTROS DATOS 


| Variedad de elementos del juego 
'Icomprobado) 














2 personajes controlables y 
decenas de enigmas a resolver 






| Número máximo de jugadores (enel 
mismo PC/en red, datos del fabricante 


NOTA MEDIA 
| Corrección positiva/negativa 


| RESULTADO 
DEL TEST 


E go ¿EN PRECIO/CALIDAD | O 


El guión es espectacular y muy entretenido. Además, la aventura, en algunos momentos,  Predo recomendado poreldistribuidor) 1 19.25€ 
se desarrolla como una película se tratara gracias a las múltiples secuencias. 
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Más contenidos, más novedades, más páginas y todos los meses 
de regalo un suplemento para disfrutar al máximo de tu tiempo libre 








ESTRATEGIA +» Conviértete en el mejor 
dictador, o revolucionario, de todos los 
tiempos y lleva a tu isla hasta lo más alto. 


ercera entrega de 

una saga que nos 

lleva divirtiendo más 
de ocho años con la única 
excusa de llevar a nuestra 
isla la prosperidad. Nuestro 
principal objetivo será hacer 
de dictarores de una repúbli- 
ca bananera y convertirla en 
toda una superpotencia glo- 
bal... aunque para ello tenga- 
mos que oprimir al prójimo. 


pr ES BAD $ A ñ Ze ln | kl E pro e E A 
COMO SE JUEGA 


e , 


El objetivo en «Tropico 3» 
es simple pero complicado 
de llevar a cabo: organizar, 
administrar y hacer crecer 
una isla llena de problemas. 
Nuestras armas para con- 
vertir un trozo de roca en 
un lugar paradisíaco reside 
en hacer feliz a la población 
"dictando" una política co- 
rrecta. Los comienzos nunca 
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? Podemos seleccionar 
tes, cada uno con sus características. 


E y 
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| Construir lugares de ocio para nuestros súbditos es 


| A Nuestro lugareños necesitan viviendas 
Y fundamental para mantenerlos contentos. 


8 dignas donde vivir para ser felices. 





sg 





varios gobernan- =) Exprimir llos recursos de la isla es vital 
=2 para prosperar económicamente. 


fueron sencillos y en «Tropi- 
co 3» tendremos que levan- 
tar el país con muy pocos 
recursos. Concretamente, 
economía, turismo, políticas 
sociales y diplomáticas, 

La economía es parte im- 
portante en el juego ya que, 
para mejorar la calidad de 
vida de nuestros isleños, es 
esencial abastecerlos de co- 
mida, viviendas dignas, ocio 
y un sueldo importante para 
la plebe. La forma de ganar 
dinero en «Trópico 3» puede 
venir dada por los yacimien- 
tos naturales de la isla, la 
plantación de tabaco, maíz, 
azúcar y, por supuesto, el tu- 
rismo, Ser presidente de una 
isla tropical y no explotar su 
clima y sus playas para que 
miles de turistas vengan a 
visitarnos sería de locos, por 
eso la buena infraestructu- 
ra hotelera y de ocio, más 





Mas, d E 
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E Los aldeanos comenzarán en chabolas 
==> que debemos cambiar cuanto antes. 





la publicidad positiva que 
tenga nuestra isla, nos harán 
ganar millones de dólares. 
Por supuesto, nunca hay que 
olvidar que nuestros habi- 
tantes tienen sus necesida- 
des morales y de educación, 
por lo que la cultura, religión 
y pensamiento libertario 
debemos tenerlo muy en 
cuenta, o nuestros pequeños 
amigos nos lo harán saber 
mediante levantamientos 
contra nuestro gobierno. 


VALORACIÓN 


Haemimont Games ha crea- 
do un genial simulador que 


recrea a la perfección lo ' 


que podría ser el gobierno 
de una república bananera. 
Desgraciadamente, su alta 
curva de dificultad para co- 
nocer todos los entresijos y 
estrategias del juego, ponen 
las cosas muy complicadas 
a los jugadores noveles. De 
todas formas, el interesante 
tutorial que incluye nos ayu- 
dará a entender lo que es ser 
un dictador con todo el po- 
der sobre una isla. 

En este punto debemos 
parar y hacer una pequeña 
reflexión, ya que en la ma- 
yoría de las ocasiones sólo 
ganaremos la partida si nos 
comportamos como un 
buen presidente y no como 
un dictador sanguinario. 
Desgraciadamente, aún 
teniendo el control del ejér- 
cito y el miedo metido en la 
población, será difícil hacer 
progresar la partida ya que 
el objetivo puro y duro es te- 
nerlos contentos a la mayor 
parte de habitantes. 

Por lo demás, «Tropico 3» 
muestra grandes posibilida- 
des en el campo de la simu- 
lación, tanto por su aspecto 
visual, como por la cantidad 
de elementos de juego que 
posee. alerda ci dar 
el golpe de estado? 


Botón Izquierdo: 
Todos los controles 
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ESA ¿Funciona en miPC? Q) EnelCO 





«Tropico 3 3» nos pone a los mandos de una isla delle y nues- 
tras decisiones serán fundamentales para la plebe. 





Hay que exprimir los recursos naturales de la isla. El tabaco 
será, casi seguro, una gran fuente de ingresos. 





Aa R 
Debemos cuidar las relaciones Exterinaló para fomentar el 
turismo extranjero a nuestra isla paradisíaca. 





Desde la casa del dictador controlaremos la isla, a través de 
un sensacional e intuitivo interfaz de pantalla. 








Dos xemiSTA 





RESULTADOS DEL TEST 


== Tropico 3 


DisTriBUIDOR: Koch Media 

| TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 367 74 57 
| PRODUCTOR: Haemimont Games 


iO 


—E DESARROLLADOR: Kalypso peo Ga Aaa 
É y ] 5 

J OTRAS VERSIONES: Xbox 3 “Y Cl de 22 y 
EDAD RECOMENDADA: NA o de 16 años 


ADECUADO PARA:  Todoslos niveles de experiencia 


(COMENTARIO DEL JUEGO 


| 
Sensacional título que nos propone convertirnos en dictadores, 
0 presidentes, de una república bananera con clima tropical. 
Todo se merece un diez: la música, la jugabilidad, el diseño, A 











(OPINIÓN DEL REDACT 0R)_ 



















Nivel detalle de ersonajes EDI 
Nivel detalle de escenarios y entornos 
Animación d de los s personajes 
Efectos especiales E 


- Efectos de sonido - al 
Diálogo os / Voces 


Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 


Vida del juego 






Realismo 
Intensidad — 





ortamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 


Control por tipo de SiS 


ea 
Ayuda en internet 













¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en MB, medido) 


¡Indica espacio libre existente en disco? 
(comprobado 


- Desinstalación (Datos restantes no. 
desinstalados de del PC, medido) 


Idioma de instrucciones de instalación 
(comprobado) 


E a EN 
in RENDIMIENTO DESONIDO [10,8% Funcionacon las 24 tarjeta — 10 00, 
_TESTRENDIMIENTO DEVÍDEO____ 10,8% Másinformación enel CD [2,67. 
POSIDAD DECONIGURACIÓN | | ls 

Me demos alo 10 Sí 

Ajustes de resolución-profundidad color | 1% | Sí/No. 

Ajustes de música / efectos de sonido M% Í 

Ajustes de dificultad 











¿ > E Castellano E ad 




















Variedad de elementos del juego 
Acomprobado) 
-Guardar partida (comprobac A 0 
“Dispositivos de control compatibles | 1% 


Idioma (comprobado) ; 


Número máximo de jugadores (enel. 
mismo PC/en red, datos del fabricante 


NOTA MEDIA ATTE 1,17 
Corrección nositiva/negativa E Ac ROS AAN] 


RESULTADO 
DEL TEST 


22] PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 395€ AE Y e 
Cálculo dela nota precio/calidad 139, 95/ 12558 =Suficiente La 














TA 


Suficiente 
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OF MAGI 


ROL ONLINE + Adéntrate en un mundo 


mágico y lleva a tu héroe a lo más alto. 
¡¡Y sin cuotas mensuales que pagar!! 


os Naga y el poderoso 

príncipe Demonio se 

han aliado para aca- 
bar con la vida en el mun- 
do de Tabora. Tan sólo una 
alianza entre los humanos y 
Elfos puede acabar con esta 
terrible amenaza. Eso sí, para 
vencerlo debemos encontrar 
el poder de las runas mádi- 
cas. Nuestro objetivo será 
crear un personaje, juntar- 
nos con otros jugadores y 
acabar de una vez por todas 
con el príncipe Demonio y 
todos sus secuaces. 


e 
CÁMO CE 
da OM A, J Mos: 


$ 


O a 
JUEGA 


«Runes of Magic» es un título 
de Rol online que nada tiene 






| Esta edición, además de traernos objetos únicos, nos 


que envidiar a sus competi- 
dores más grandes. Su prin- 
cipal característica es que 
es... ¡gratuito! Es decir, que 
no tendremos que pagar ni 
un euro por tenerlo o disfru- 
tarlo cuando queramos. 

Nuestra primera y más im- 
portante decisión durante la 
aventura será elegir la raza y 
la clase que vamos a mane- 
jar. Encontramos dos razas: 
los elfos y los humanos. Una 
vez elegida, pasaremos a se- 
leccionar la clase de nuestro 
héroe de entre las ocho dis- 
ponibles: guerrero, explora- 
dor, pícaro, mago, sacerdote, 
caballero, druida o alcaide. 
Debemos tener claro nues- 
tro rol dentro del juego, ya 


- 


gn py 
r 


A Ss] CE 
PAD dl 





ofrece dos monturas para viajar por Taborea. 


F 








que no será lo mismo jugar 
con un mago, que atacará 
a distancia con poderosos 
hechizos, que un sacerdote, 
que utilizará la magia para 
curar a todos el grupo. 


Así, con el personaje crea-: 


do, entraremos en el mundo 
de Taborea donde nos espe- 
ran cientos de misiones que 
resolver y miles de enemigos 





—» En nuestra casa d 





escansar 
=> obtener más experiencia. 





e a cados 


AM Existen enemigos élite que son mucho 


A más fuertes que los normales. 


a los que abatir. Y es que tan- 
to si cumplimos misiones, 
como si matamos enemigos, 
nuestro avatar conseguirá 
experiencia que irá acumu- 
lando hasta subir de nivel, 
Será justo entonces cuando 
nuestros poderes crezcan y 
podamos asignar un punto 
de habidad que mejore todo 
nuestro potencial. 


- JUEGA: SOBREVIVE EN TABOREA 






e 





Debemos recolectar materias primas, 
a) para tratarlas y obtener objetos. 


E Para cumplir muchas misiones debe- 
? mos agruparnos con otros jugadores. 











Pero no todo será comba- 
tir, ya que también debemos 
recolectar y "craftear" pro- 
ductos para comerciar con 


ellos, o bien utilizarlos y ga- 


nar dinero con el que com- 
prar mejoras y equipo para 
nuestro personaje. 

Y es que en «Runes of Ma- 
gic» encontramos un mon- 
tón de profesiones con las 








eo 






PRECIO 
- CALIDAD 
(E TE 


ADOS DEL TEST | AF PUO ROM EN 
¡| Runes of Magic 


| DISTRIBUIDOR: Frogster 

TEL. INFORMACIÓN: +49 30 28 47 01 
| FAX DE INFORMACIÓN: +49 30 28 47 01 
PRODUCTOR: Frogster 

| DESARROLLADOR: Runewaker 
Il OTRAS VERSIONES: No 





EDAD a de 12 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 





YO Genial título de Rol online que nada tiene que, a pesar deno 
| cn >? contar con cuotas mensuales, nada tiene que envidiara los 
“e. grandes títulos de pago del mercado. ¡¡Gratis total!! 
a 





io 


«Runes of Magic» es un título de rol online sin cuotas men- 
su ple nos pavas la posi: de Coral objetos. 


ra apra ar rd inanodn onboard na al abinbasrro orbe 


1 
' CALIDAD DEL JUEGO a 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) ra, 


Gráficos 
. Nivel de detalle de los personajes 





Tecnología 
| nido 
| ad Mes 
Jugabilidad 
pa de Ane dle básico 
A a 





que podemos, desde conse- 
guir imponentes armaduras 
conviertiéndonos en herre- 
ros, hasta decorar nuestra 
casa con los muebles más 
"chic" si somos carpinteros. 


laa Ar 


Textos - LOS E 





La adición en caja nos Greco sscilintos objetos poru A 
lor de 12€, cuando el título nos cuesta 9,95€, o 
sl E | INSTALACIÓN 


¡ Dificultad de la primera instalación (comprobado) [2% | Arranque automático 


ndica es eces disco? 
A 


VALORACIÓN 


La principal y más impor- 
tante característica de este 
«Runes of Magic» es que se 
trata en un genial título de 
rol online que carece de las 
costosas cuotas mensuales. 
Eso sí, por contra, podemos 
coseguir mejores objetos 
comprándolos con dinero 


¿indica spacio libre existente ATT 
: En QIsco: "Icomprobac 0). SÍ 


i mal s instrucciones de instalación | aw | AO 
(comproba de) Elan 


MANUAL DEINSTRUCCIONES ao E 
TEST RENDIMIENTO DE SONIDO a 10,00. 
TEST RENDIMIENTO DE VÍDEO 825 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN LE 82s 
1% 


¡ Menús de configuración en castellano 


AN 
' Ajustes de música / efectos de sonido 


OTROS DATOS 
í Variedad de elementos del juego (comprobado) | 2%] 2razas, 15 profesiones...**. 
| Idioma (comprobado) Castellano 


real en la web del juego. 
End decenios po nbls a ol ra, cani: Es | 
| (rertorio comprobado) - rancia, Italia y España) | 10,00. 


La edición que analizamos e A 
tiene un precio en tiendas a Pe E o 

de 9,95 euros ya que incluye Podemos luchar con otros jugadores en la arena y en los o 

regalos por valor de 12, aun- campos de batalla. ¡¡Que gane el que más fuerte pegue!! E mensuales (tipo, comprobado) — 
| que en su página oficial po- P% EN P | 
| déis descargarlo sin soltar un 
| sólo euro. Si queréis probar 


el rol online... ¡¡esta es vues- 





oporte para headsets 
aida loo o 





tra oportunidad!! £2 A 
| Sh la (tardelSin 1 och 
CONTROLES A 2% Statements) 
BÁSICOS cesión de alt Peel 
ISDN, horario de prueba 
Ratón: NOTA MEDIA 

Botón Izquierdo: | 1 Corrección positiva 

Botón de acción | 
| Botón Derecho: 
Moverse a una zona 
| TS 

1 Direcciones de Internet Pág.79. 


= Cada avatar tendrá su rol en la aventura; así, telas los ma- 
nd qUe 
e gos atacarán a distancia a sus enemigos. 





“www.runeofmagi.com/es 
e ** y todo un universo que descubrir 


METE 





al 


NE 


REEDICIÓN 


Hay cuatro enemigos principales que se repiten en el 
juego. Cada uno requiere de una estrategia. 


Nuestro protagonista es un atleta. 
Podemos hasta correr por la pared. 


Los combates son espectaculares y di- 
vertidos. ¡¡Podemos realizar combos!! 


(pa 
E 


PERSIA 


ACCION e La batalla entre el bien y el 
mal vuelve a nuestro ordenador con este 
«Prince of Persia», ¡¡Salva al mundo!! 


hriman es el nombre 
de un demonio que 
fue recluido bajo el 
Árbol de la Vida por los pe- 
cados cometidos contra el 
mundo hace miles de años. 
Los encargados de custodiar 
su prisión, son una vieja es- 
de hombres y mujeres 
que salvaguardan el templo 
del Árbol de la Vida donde 
Ormazd, el dios de la luz, de- 
cidió encarcelar a Ahriman. 
Han pasado los años, la his- 
toria se transformó en leyen- 
da y la leyenda en mito. Pero 
súbitamente, este dios oscu- 
ro ha escapado de su prisión 
y la última sacerdotisa de la 
luz, Elika, será la encarga de 
volver a encerrarle. 


: e 
A Re 


La exitosa saga «Prince of 
Persia» llevaba unos años 
desaparecida del mapa des- 
pués de deslumbrarnos con 
la trilogía de «Las Arenas del 
Tiempo». Para esta aventu- 
ra, sus programadores no 
han quisieron peligrosas 
sorpresas por lo que no tu- 
vieron el más mínimo repa- 
ro en ahondar en la idea de 
“personaje ágil con muchas 
habilidades” como método 
para alcanzar el objetivo de 
limpiar el mundo de la ma- 
teria oscura con la que Ahri- 
man lo ha corrompido. 
Ahora, nuestro príncipe 
puede, además de saltar, 


Elika nos seguirá siempre, y nos áyu- 
dará a superar imposibles saltos. 


= Existen pequeños puzzles que debe- 
mos resolver para poder continuar. 





colgarse de las cornisas, 
balancearse, rodar por el 
suelo o completar delicados 
descensos gracias a una ga- 
rra metálica adherida a su 
mano, tiene la capacidad de 
volar en determinados mo- 
mentos y salvar su vida gra- 
cias a la magia de Elika. Esta 
sacerdotisa nos seguirá allá 
por donde nos movamos 
y será una aliada esencial 
para superar los diferentes 
obstáculos y a los variados 
enemigos que nos acecha- 
rán. Con ella llegan también 
los combos. Una especie de 
movimientos especiales que 
se consiguen a través de una 
combinación de botones y 
que nos permite quitarle al 
enemigo la energía suficien- 
te como para que no nos 
moleste por un rato. 

No controlaremos direc- 
tamente a Elika en ningún 
momento, sin embargo po- 
demos pedirle que ataque a 
la vez que nosotros, pudien- 
do realizar juntos combina- 
ciones de hasta 16 golpes 
seguidos. ¡¡Espectacular!! 


VALORACIÓN 


Esta nueva aventura, lejos de 
renegar de sus antecesores, 
se inspiró en ellos para aña- 
dir mejoras que multiplican 
su atractivo infinitamente. 

Para empezar, es un acierto 
la posibilidad de contar con 
Elika para atravesar los esce- 
narios, ya que es un seguro 
- de vida total y un gran apo- 
yo para superar saltos que, a 
priori, son imposibles. 

Otro gran acierto ha sido la 
inclusión de los combos que 
nos permiten enredarnos en 
espectaculares peleas tácti- 
cas, dinámicas y sencillas. En 
fin, una nueva aventura que 
no tiene nada que envidiar a 
sus predecesoras. Divertido, 
espectacular y con un prínci- 
pe que se sale, 2 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 


Botón Izquierdo: 
Ataque 
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2 ¿Funciona en miPC? (4) Enel CD 





«Prince of Persia» es un juego de acción que nos retará a 
SupSE laberínticas fases con un nuevo protagonióta. 





El Árbol de la Vida es una pistón que el dios OEA ando 
construir para encerrar a su hermano Arhiman. 





El templo es el nexo de unión entre las diferentes fases que 
tiene estej juego. Podremos viajar a Ea desde aquí. 





Los combates son especia y divertidos, y púas 
realizar un sinfín de increíbles combos. 


Juegos 





COMENTARIO DEL JUEGO 
i 3 Nuevo capítulo dentro de esta colosal saga que sorprende al 


ao MANDOS XP/VISTA 





RESULTADOS DEL TEST (MM 
Prince of Persia 


DISTRIBUIDOR: Ubisoft 

TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 640 46 10 
PRODUCTOR; Ubisoft 
DESARROLLADOR: Ubisoft 

OTRAS VERSIONES: Xbox 360, PS3 





a de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


SE mantener intacta la idea de mezclar enemigos con laberínticos 
e escenarios. Nuev os movimientos, personajes e historia. ¡Genial! | 


4 
Eprrirrcrrerro iodo da RENO ANNAN AI A EMANAN AUREA UANL cnt 







ion pro PUIO PAra saprid IA Iog Oro sn0 rosarino iarror ino rtn DAD ARIAP ap AI O0 ro Ibienrotodis ars 09200 DOP RAE rd AOsAPtnd Ad ArOr0prOR rod AbnPt na máAi 


(Porcentaje 


158% 


“CALIDAD DEL JUEGO 
- (OPINIÓN DEL REDACTOR) 
-Gráfi 1cOS 
_Niveldetalle de personajes... 13%] Muy cuídados 10/00 
Nivel detalle de escenarios y entormos [3% | Muy cuidados 10,00. 
ión de los personajes... 2d | "ertectos 2 
Tecnología 
Sonido 


















A 















e abilidad 


' Periodo de aprendizaje básico 
' para comprender el juego 


' Argumento | Apasionante 000) 






A 110,001 
y 0 , 1200. 
| vaciones [13% | Muyelevada 0 
oa de los adversarios - Bastante alta 


modesta 
INSTALACI ÓN 
' Dificultad primera instalación (comprobado) | 


' ¿Indica espacio necesario en disco? 
Espada: utilizado en MB, medido) 


























' indica espacio libre existente en disco? 10,00 

o (Datos restantes no 10,00 
| desinstalados del PC, medido) 3 
| |dioma de instrucciones de instalación 

' (comprobado) 


- MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% | o olas DEEG 

TEST RENDIMIENTO DE SONIDO mn 00 
TEST RENDIMIENTO DE VÍDEO ms a información en el(D— 

- POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 

' Menús de configuración en castellano [MES 

| -Alustes de resolución-profundidad color 






A A A 


- Ajustes de dificultad 

OTROS DATOS 

' Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 






Número máximo de jugadores (€ (en el 
mismo PC/en red, datos del fabricante 


| NOTA MEDIA 
* Corrección positiva/neo 


OO 859. 


Ambientación cinematográfica 07 
E lian | 


y 














| Precio (recomendado por el distribuidor) 199€ 





=Sobresaliente 





y 
i 








COMPARATIVA 






e 





Ñ 
l 
Y 


non A PAE A RAE 











PTE PRA A 
¡£ E EL GÉNERO - 


ÓN error 


Los héroes son tipos duros que nos «Dead Space», «F.E.A.R. - las quese rige esta Compa- 
hacen disfrutar como enanos contodo 2?» y “Silent Hill Homeco- - rativa.El objetivo es confor- 


. els : > ming». Argumentos retor- mar una tabla que recoja 
tipo de armas, pero... ¿tienen miedo; cidos, enemigos infernales aquellas características y 


sacados de ultratumba y, opciones de juego funda- [gh nosintrod ns en ellargu- 
n el género de la riencia donde la historia, la por supuesto, acción que mentales que debe tener [MW mos O 
acción nos encon- aventura y, sobre todo, la convertirá nuestros sueños  untítulo de terror y,a partir 










| 

| tramos con una acción, están presentes. más alucinantes en autén- de ahí, determinar el mejor Ruidos scurid a OS... pO= 

| vertiente que muestra ate- ticas pesadillas. Aquél título de los cuatro escogidos. USOS pudo 

| rradoras situaciones donde GTM que ofrezca esto, y mucho Básicamente queremos AS ea E al 

| imaginación y realismo se más, será el ganador. que los juegos desprendan do nde med e apodere de: 
entremezclan. Los juegos En la Comparativa de este miedo porlos cuatro costa- nuestros s nádos SS 

de miedo ponen todo su mes tenemos ante no- dos pero, eso sí, que el de- 4.PU 7z E S He Je E qn 

| empeño en situar al juga-  sotros cuatro títulos que sarrollo sea algo más que % sl 

| | dor en el papel protago- nos pondrán la carne de  Laredacción ha consensua- acción y sustos. ¿Cuál será 

nista de una terrible expe- gallina: «Resident Evil 5», do una serie de bases por  elganador este mes? 

| | ma 

| 50 ( Juegos 

| sal 














Resident Evil 5 


LOS JUEGOS DE LA COMPARATIVA 


F.E A. R. 2 Project Origin 


Chris Redfield viaja a África para enfrentarse a un ejército de 
zombies y rescatar a una amg? que creía perdida... 


Capcom - Koch Media | «Re- 
sident Evil» es una de las más 
famosas sagas de juegos de 
terror en consola que vuelve 
a PC por la puerta grande.Su 
ambientación, puzzles y ar- 


a 
gumento le han dado una pres 


fama del todo merecida, 


que muestra en todo E 
3 


su esplendor en «Re- 
sident Evil 5». 

En esta ocasión nos 
metemos en la piel de ; 
Chris Redfield, anti- 
guo protagonista de 
el primer «Resident 
Evil» que viaja hasta 
África para destruir lo que 
queda de la corporación 
Umbrella. En esta ocasión no 
lo hará sólo ya que cuenta 
con Sheva, un ángel de la 
guardia que luchará a su 
lado contra todo tipo de fl 
zombies e infectados por 
un extraño virus que aso- 4 























la parte de el conti- 
nente africano. 
 Controlaremos a los 
W dos personajes a lo 

largo de la aventura y 
se enfrentarán a una os- 
2 cura atmósfera llena de 
A ruidos extraños, oscuras 
sombras y terribles ene- 
migos. £ 





Requisitos: 
' Pentium 4 2,4 GHz / 1 GB 
A Comentado en:CHJ No 104 


Alma vuelve a ponernos la piel como escarpias con un juego 
que no sólo es espectacuar, sino también terrorífico. 


Monolith - Warner Bros. | 
«F.E.A.R.2 Project Origin» nos 
sitúa en un momento para- 
lelo a lo visto y jugado en la 


primera parte, donde Alma, 


la atormentada niña, nos 


perseguirá más que nunca. 


Formaremos parte de un 
equipo especial de Armatech 
que tiene la obligación de 
acabar de una vez por todas 
con Alma y sus secuaces. 
«F.E.A.R.2 Project Ori- 
gin» es un juego que 
nos introduce en 
una gran pesadilla 
con altas dosis de 
acción. Una de 
nuestras mayores NN 

preocupaciones a 
la hora de jugar es saber 
cómo atacamos a los 
enemigos. Á diferencia [A 
de otros títulos, aquíno f 


basta con entrara lolo- [RES 


co en una habitación y 






















repartir plomo a diestro y 
siniestro. Los soldados 


Mg Cuentan con una in- 


« teligencia artificial 

h , realmente depura- 

y de y nos buscarán 

¿las cosquillas en 

Y cuanto nos des- 
cuidemos. 

Requisitos: 

Pentium 42,4 GHz / 1 GB 

Comentado en: 

CHJ No 96 





Dead Space 


En una gigantesca nave a la deriva en el espacio viviremos la 
peor pesadilla imaginable. Terror en atmósfera cero... 


Silent Hill Homecoming 


La saga «Silent Hill» nos ha dejado maravillas que, con su última 
edición, vuelve a ponernos los pelos como escarpias... 


Electronic Arts - EA | «Dead 
Space» es un título de acción 
con un desarrollo salpicado 
de puzzles, secretos y un 
excepcional argumento que 
poco a poco iremos descu- 
briendo. En la gigantesca 
nave USG Ishimura, perdida 
en el espacio exterior, nues- 
tro protagonista Isaac Clarke 
tendrá, no sólo la misión de 
recuperar el contacto con la 


base principal, sino que tam- 


bién debe salvar la vida de 
su novia perdida en uno 

de los miles de oscuros 

pasillos que conforman la 
gigantesca nave. 
Lo que verda- 
deramente 
importa 
en «Dead 
Space» 
es cum- 
plir los 
obje- 


















tivos que nuestros compa- 
ñeros nos marcan y atinar al 
enemigo de turno. Lo esencial 
para triunfar es que al apretar 
el gatillo acertemos y el 
La enemigo que tene- 
mos delante pase a 
mejor vida. 7 

Requisitos: 
Pentium 4 3 
GHz/1GB 
Comentado 
en: CHJ No 101 





Konami - Konami | Si bien 
la esencia básica de la serie 
«Silent Hill» se mantiene sin 
cambios aventurados, se ha 
tratado de envolver la trama 
de esta nueva entrega en 
una atmósfera cercana a los 
parámetros de las películas 
de terror, adquiriendo el 
guión una gran importancia 
y reforzando notablemente 
el componente de aventura. 


Nonos limitaremos a recoger GE 


y utilizar unos pocos objetos 
en determinados lugares, ya 
que este sistema de juego se 
reserva básicamente pata las 
fases en que Alex visita ese 
otro mundo de pesadilla 
que le atormenta; allí 
deberá luchar contra 

las criaturas que habi- 

tan en lo que parecen 

ser las cloacas de infier- 
no.A lo largo del juego 
iremos encontrando 















diferentes armas con las que 
poder enfrentarlos, aunque 
en esta realidad asfixiante la 
vida no será nada tranquila, 
ya que tendremos sobresal- 


a Tos y sustos extraños cada 


E. dos por tres. Sobre todo 

E en el mundo de pesa- 
dilla... 

Requisitos: 

Pentium 4 2,6 GHz / 1 GB 

Comentado en: CHJ Ne 97 
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Los juegos seleccionados han sido sometidos a un 
completo Test creado expresamente para la ocasión. Los 
parámetros analizados y puntuados se han consensuado 
con toda la redacción, para definiar las condiciones que 
debe cumplir un juego de acción y terror. 


La venta del juego 

no exime al distri- 

buidor de una res- 
ponsabilidad posterior, por lo 
que creemos que una buena 
asistencia técnica puede con- 
vertir al comprador en asiduo 
de una compañía concreta. 


La instalación debe 
ser clara y sencilla, y 
cuantos más pasos 
ahorre al usuario mejor pun- 
tuación obtendrá. 





En COMPUTER HOY 

JUEGOS creemos 

que el mejor título 
de Terror debe ofrecernos 
mucho más que situaciones 
aisladas que nos hagan tem- 
blar de miedo: nos tiene que 
hacer sentir pánico. El realis- 
mo y la variedad es capital; es 
importante que el jugador se 
identifique con su alter ego y 


experimente las mismas sen- 
saciones. Este es un apartado 
muy importante porque re- 
percute notablemente en la 
nota final, puesto que recoge, 
evalúa y enfrenta a los cuatro 
juegos escogidos donde más 
se aprecio el verdadero nivel 
de su calidad: el contenido. 


Los elementos que 
tienen que ver con 
el interfaz y con el 
control de nuestro personaje 


se valoran en esta sección. 


Aquí, podemos consultar da- 
tos como el tiempo neced- 
sario medio que debemos 
emplear para hacernos con 
los controles, la información 
sobre el tipo de dispositivo 
recomendado, cómo mane- 
jar la cámara y el inventario y 
también la información que 
encontraremos en pantalla o 
el idioma del título. 

También se ha tenido en 
cuenta la facilidad de contro- 
lar a nuestro personaje. 





COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de esta Comparativa 
en los 24 ordenadores del laboratorio. ¡¡Mayor rigor, imposible!! . 


El manual de instruc- 
ciones debe cumplir 
algunos requisitos 
fundamentales como ser un 
rápido recurso de consulta 


que nos sitúe en la acción, 


nos haga un esbozo claro del 
argumento, sepa describirnos 
los distintos modos de juego 
y explique con claridad qué 
información vamos a encon- 
trar en pantalla. 


Las pruebas de ren- 
dimiento de audio 
o vídeo intentan 
dar una idea real y precisa 
del comportamiento del 
juego en cada una de las 24 
configuraciones de nuestro 
laboratorio. Los resultados 
no aparecen expresamente 
reflejados, pero dan una idea 
del grado de compatibilidad 
respecto del espectro de PC 
que manejamos.Las puntua- 
ciones comprendidas entre 
el 10 y el 7 garantizan un 





correcto funcionamiento, así 


como todos los resultados 


inferiores al 6, en cambio, 


anuncian dificultades de 
ejecución en los PC del Seg- 
mento Inferior (más inf. en el 
CD de este número). 


La relación precio 
calidad se establece 
al dividir el resul- 





tado del Test por el precio. 


Esa cifra se lleva a una tabla 
(abajo), cuyos parámetros se 
han obtenido tras calcular el 
precio medio del segmen- 
to de juegos que han sido 
examinados en la presente 
Comparativa. “2 


Índice hasta 3,75 
3,76hasta 468 


4,69 hasta 6,24 Bien 
6,25 hasta 9,36 Suficiente 


9,37 hasta 18,73 


Apartir de 18,74 





“Teléfono de información (comprobado) 


precaria RN NINA AAA AAA ARANA E een 


“Faxde información (comprobado) 


SOMA: noO Bed aa DEA a > 
“Indica:es 
¿indica espacio libre en disco ondo 


rar eará rio a ERA Se 
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Inteligencia artificial de los enemigos (comp robado) 
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Zoorn (comprobado) 
Mapa (comprobado) 


Atajos de tedado (comprobado). 
nformación sobre la salud del personaje en n pantalla (comprobado). 


Eo iarrtor repo añ 


Información sobre los objetivos en pantalla AO E 
Idioma (comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 
Descripción del objeti dE. 
Descicón delaistora (comprado 


band rancio aman ooana olaaa en rare 


Descripción del Interfaz (comprobado) 
'Descipción delas armas (comprobado) 
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RESIDENT EVIL 5 


En el continente africano ha apa- 

recido un extraño virus que lleva el 

caos y la muerte. Sobrevive a este 
incidente y lucha contra los enemigos más 
temibles que puedas echarte a la cara. 


Si(91 406.29 64) 
No (www.kochmedia.es) 


SÍ(91406 2940) 
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Puesto 2 


DEAD SPACE 
Terror psicológico al más puro estilo 
Ridley Scott con una nave llena de 
horrorosos enemigos, y una historia 
que nos narra las aventuras de un ingeniero 
en busca de su novia perdida. 


Si(902 234111) 
"No (www.es.ea.com) 
S (91 4926000) 


5í(91 4926117) 


Arranque Automático 
St(12,943, 2 Megabytes) 


5 
Castellano 


Muy alto 


8 (muy o 
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Puesto 3 


F.E.A.R. 2 PROJECT ORIGIN 


La malvada Alma vuelve para an- 


gustiarnos con sus apariciones. 


Sumado a los combates contra 
soldados clones, tenemos un título lleno de 
acción y terror. ¡¡A disparar! 


Sí (91.406 29 64) 
No (www, ¿Warnerbros.es) 


Si(91216.0407) 
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Normales (munición botiquines.) 


Sí (limitado) 
sí (conversar). 1 
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Puesto 4. 


SILENT HILL HOMECOMING 
Angustiosa acción que nos sitúa en 
S un pueblo lleno de enemigos que 
nos harán la vida imposible. Pero: 
con tesón y muchos disparos conseguire- | 
mos salir vivos de este infierno. : ; | 
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COMPUTER 
HOY JUEGOS 
presenta una 
Comparativa 
en la que en- 
frentamos a 
cuatro títulos 
que ponen los pelos de pun- 
ta. Una vez configurada la ta- 
bla hemos jugado y analiza- 
do píxel por píxel cada título, 
descubriendo sus virtudes 
y carencias y recopilando 
los datos para configurar la 
versión final de la tabla. Este 
mes se lleva el gato al agua 
«Resident Evil 5», que posee 
un desarrollo muy completo 
en todos los sentidos. 

El segundo título que ha 
triunfado en nuestra Com- 
parativa es «Dead Space», 
que además de resultar muy 
completo y técnicamente 
con un acabado perfecto, 
posee un precio buenísimo. 

«F.E.A.R. 2 Project Origin» 
ha conseguido un más que 
merecido tercer puesto por 
su increíble ambientación y 
una diversión que quita el 
hipo. Cerrando la compara- 
tiva tenemos a «Silent Hill 
Homecoming» que resulta 
de lo más completo en su 





Ignacio 
Hernández 
Redactor 


realización y concepción... 


aunque lo cierto es que falla 
en su duración total. 

Todos los juegos aquí com- 
parados son un referente en 
su género. Su mecánica de 
juego y aspecto visual así lo 
atestiguan. Pero lo mejor sin 
duda es su capacidad para 
hacernos vivir pesadillas. “2 


MIEDO PAVOROSO 






EN 


1.R.E.A.R.2 Project Origin 
2.Silent Hill Homecoming 
3.Dead Space 

4. Resident Evil 5 








PUESTO 1 


Resident Evil 5 


CS e Realismo y ambientación perfectos 
e Tensión e intensidad contantes 

e La historia es muy buena 

e Sencillo e intuitivo 





S e Se puede hacer repetitivo 


Nota: E 

DISTRIBUIDOR: Koch Media | Precio/Calidad: | Bien 
PRODUCTOR: Capcom Precio: | 39,95€ 
DESARROLLADOR: á 
Capcom VALORACIÓN: ¿Juego o pesadilla? De lo 
TEL. DE INFORMACIÓN: . 
91.406 2940 e A ma seguros E de o pasa 
EADEINFORIACIÓN: emos mucho miedo cargándonos aldeanos 
9136774 57 mutantes y resolviendo puzzles. 

PUESTO 3 


F.E.A.R. 2 Project Origin 


O e Guión muy atractivo 
e Las posibilidades que nos ofrece el “tiempo 


bala” 
e Muchísima acción 
o Mantiene la tensión en todo momento 


S e Algunos pasajes rozan el mal gusto 
o Se puede hacer algo repetitivo 


Nota: Notable 8,13 
DISTRIBUIDOR: Precio/Calidad: Bien 
Warner Bros Precio: | 49,95€ 


PRODUCTOR: Warner Bros 


DESARROLLADOR: Monolith YALORACIÓN: Su mayor virtud la encon- 


Lacey tramos en la perfecta combinación entre 
AND RINEOR MACIÓN: terror y acción. Una angustiosa aventura que 
912160601 nos hará temblar de auténtico pavor. 


cono o.onss. ono nosorss.p$.norssorsr.oon porrn$”s.ooonoponos.»p.oonooo»»»o.oosn.on..ooaa o 


OTRAS OPCIONES IGUALMENTE TERRORÍFICAS 








GANADOR 
PRECIO 
CALIDAD 


PUESTO 2 


Dead Space 


as e La ambientación es muy buena 

e Los puzzles están bien pensados 
e Poder mejorar el armamento y la armadura 
e La variedad de enemigos 


e Algunas situaciones pueden herir la sensibili- 
dad del jugador 
e Puede hacerse un poquito corto 








Nota: __ Notable 8,17 
DISTRIBUIDOR: Precio/Calidad: Sobresaliente 
Electronic Arts Precio: 19,95€ 


PRODUCTOR: EA Games 
DESARROLLADOR: EA Games 
TEL. DE INFORMACIÓN: 

991 492 60 00 

FAX DE INFORMACIÓN: 
9149261 17 


VALORACIÓN: Portentoso título que, en 
un principio, nos pone el corazón en vilo para 
luego golpearnos con la más intensa acción. 
Divertido e increíble a partes iguales. 


..o..on.n..o..oonpooon..oo.ppo..o.n...on$pporssoop$osssssss$srss non nsnQnss. o. pno.no....s. 


PUESTO 4 


Silent Hill Homecomming 


ETA 


TA 


o Realismo y ambientación perfectos 
e Tensión e intensidad constantes 

e La historia es excepcional 

» Sencillo e intuitivo 


e Puede provocar pesadillas 
e Algunas escenas son demasiado cruentas 





Nota: UA Pz 
DISTRIBUIDOR: Konami Precio/Calidad: Bien 
PRODUCTOR: Konami Precio: 39,95€ 
DESARROLLADOR: 
Konami VALORACIÓN: La historia y el desarrollo 
a nos han convencido plenamente. Cada situa- 
AX DESNEORMACIÓN: ción está pensada para exponer al jugador a 
91 640 46 10 una pesadilla de la que será difícil escapar. 


conan... n..o.n. e... .o..o..o.oonn..oo.$ nop .oo.o.pop9nssas sn s$caoonooo.oonQs........ 


Además de los cuatro juegos comparados, podemos encontrar en el mercado otras muchas alternativas dentro del 
es algunos otros juegos que no deberías pasar por alto. 
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mismo género y, también, a un precio competitivo. Aquí tien 





Ed . de 












F.E.A.R. Gold; un clásico 
entre clásicos, es un título 
que aún a día de hoy merece 
la pena probarlo y disfrutar- 
lo con nuestro potente PC. 
Sin duda uno de los juegos 
de acción más divertidos y 
simples, donde el miedo y 


los sustos son los grandes : 


protagonistas.Vale 19,95€. 


: S.TA.L.K.E.R. Shadows 
: Of Chernobyl: con un apar- 
: tado visual que incluso a día 
: de hoy resulta increíble, este 
: título nos introduce en una 
:. Maravillosa aventura donde 


: a la perfección. Uno de los 
: mejores juegos a precio re- 
: ducido por sólo 9,954. 








: Half-Life 2 Episode Two: : 
: continúa la aventura original : 
: conla misma mecánica pero : 
: con nuevas situaciones.Des- 
: graciadamente, su gran pro- : 
: blema es la corta duración, : 
: acción y táctica se mezclan : 


ya que no supera las cinco : 


: horas de juego. Á pesar de : 
: todo eso... ¡¡es divertidísi- : 
: mol! Cuesta 14,95€. 





Y de Po a 


Resident Evil 4: acción 
pura y dura sin más com- 
plicaciones que disparar 








: a todo lo que se mueve y 


resolver unos sencillitos 
puzzles. Pese a ser un juego 
largo, el desarrollo se vuelve 
bastante lineal, siendo poco 
variado y, al final, repetitivo. 


: Suprecio es de 19,95€. 
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(Test) + World of Warcraft dliverti >: ¡¡Pásatelo 
Wrath of the Lich King ads colador 


y 


UTost e Dawn Ewan E a dal 

Il (Test) e Rise ofthe mejor rol, para utilizar 

argonauts (Test) e Salnts todo el poder de la 
nanotecnología! 


Row 2 (Test)... 


(Reportaje Especial) Call y ¡disfruta 
of Juarez Boundin Blood moon ealscaión 
e E 
Street Fighter IV 


are falta algún número? 


1/0 Entra en WWwW.axelsprinser.es/atrasados 
2/0 Elige los ¡números que desees 
3 e Recibelos en tu domicilio 
al precio de¡portada/(3,99:)+ gastos de envio 
= Sólo disponibles los números no'agotados desde'el número¡91 
> No se aceptarán pedidos fuera de España 


rd sole bool ol BOTA ObOSS ema 





(Test) e Dead Space (Test) SS 
MáS... PC!! Acción, inteligencia... 








¡¡Lara Croft 
Arkham Asylum (Test) e A Y Po Se 
Sherlock Holmes vs Jack el de sus aventuras más 


Y ADEMÁS 








| LA PANTALLA DE JUEG 
E e paco dao Ne a CI AÑ) 
INVENTARIO. 


TIENDA > 
_ TRABAJO EN EQUIPO 


A. E Ze 
e la ns A ki Gi S E A) 
NAAA EEES db ad SS ENS EA 


corporación Umbrella par 


siempre. ¡¡Que vienen los zombis!! RED 
LO QUE HAY QUE SABER 


Un simple pero intuitivo 

interfaz nos ofrece toda la 
información necesaria para ge 
superar las fases de este ate- : PR 
rrador juego: mirilla del arma 
para apuntar a los enemi- 

gos con más precisión) , 

mapa con la posición 

de Chris Redfield y 

Sheva Alomar) 
en el escenario, 
munición ¿ 
restante 

en el car- 

gador de 
Sheva6), salud y 
arma seleccionada 
de ShevaQ) , arma 
principal de Chris y 
vida restante6O) y, 
finalmente, el nú- 
mero de cartuchos 
que le restan en el 
cargador al "prota" 
Chris6] . 





En esta pantalla podemos ver un listado de los di- 
ferentes objetos que podemos cargar en todo mo- 


do, así que debemos pensar muy bien qué recoger. 


Abrir puertas: algunas zonas están cerradas, sin 
embargo pulsando la tecla CJ ordenaremos a Sheva 
que nos eche una mano...o una pierna. 


PASO A PASO: UNA BIENVENI 


YA 
E 


1 Llegamos hasta un poblado africano donde 
conoceremos a Sheva, nuestra compañera 
y ángel de la guardia particular. 


Tenemos que movernos hasta el punto de re- 
unión donde nos espera el equipo Alfa. Por el 
camino hallaremos cosas bastante extrañas... 


En Ue +: ula > o rIrOS iS 0cún E ta 
A A A A A 


: El escenario esconde numerosos objetos que nos : 
: ayudarán a avanzar. Munición, botiquines e incluso : 
mento. Desgraciadamente el espacio es muy limita- : armas más poderosas. Debemos siempre andar con 


: mucho ojo para no dejarnos nada. 


] ció a dz ME 
Atrapados: si un zombi nos inmoviliza y Sheva está 
cerca, nos ayudará a liberarnos golpeando al enemi- 
go con una espectacular patada. 


AGE 


Sheva nos informa de que el contacto nos 
espera dentro de una casa. Este nos propor- 
cionará todo tipo de pertrechos. 


Una planta de color verde será nuestro pri- 
/ mer botiquín. La recogemos y la guardamos 
en el inventario por si las moscas. 


El oro que recojamos durante la aventura podemos 
gastarlo entre misión y misión. En la tienda encon- 


: traremos todo tipo de utensilios como granadas o 
: armas como escopetas o bazucas. 


Órdenes: podemos pedir a Sheva que nos apoye o 
nos cure, pero también que mueva objetos mientras 
nosotros le proporcionamos cobertura. 


DA POCO CALUROSA 


Nos acercamos al maletín de la mesa y reco- 
gemos todos los objetos del interior. Ahora 
contamos con una pistola y un cuchillo. 


Es esencial revisar el escenario para conse- 
guir todo tipo de objetos. El oro nos permite 
comprar armas y munición en la tienda. 











PA 


GUIAS Y TRUCOS 
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PASO A PASO: UNA BIENVENIDA POCO CALUROSA 


AUN 


Al entrar en una habitación nos encontramos 
a dos hombres obligando a un tercero a tra- 
garse una extraña bola de gusanos. 


1 Una horda enfurecida de pueblerinos ha- 
cha en mano nos persigue por el pueblo 
con cara de pocos amigos... 


1 Nuestro contacto en el pueblo ha sido 
atrapado por la muchedumbre y lo van a 
condenar... ¡a muerte! 


1 Los zombis no tardarán en romper nues- 
ras defensas. Tendremos que abatirlos a 
tiro limpio o perecer en el intento. 


Pasados unos segundos el buen hombre se 
convierte en un agresivo zombi que nos ata- 
ca sin penárselo dos veces. Le disparamos. 


A E? 

1 Les damos esquinazo escondiéndonos en 

una casa. Una vez dentro tendremos que 
ponerle el seguro a la puerta o entrarán... 


1 El líder del pueblo s nos ha avistado y en- 
vía a toda la horda de enfurecidos aldea- 
nos contra nosotros. ¡¡Mama miedo!! 


1 TE vez terminada la amenaza encontra- 
remos un maletín con una preciosa uzi 
que nos pondrá las cosas más fáciles... : 


Juegos 


La habitación no tiene salida, pero si mira- 
mos atentamente, encontraremos que por la 
ventana podemos escapar. 


1 En los barriles esconden numerosos ob- 
jetos. Los rompemos y recogemos muni- 
ción y una planta verde. 


1 [ff Nos hacemos fuerte en la casa tratando 
de cerrar puertas y ventanas. Para ello 
empujamos los armarios y nos preparamos... 


1 El verdugo hace acto de presencia. Es un 
enemigo muy duro al que hay que dispa- 
rar numerosas veces a la cabeza. 





MMT IN 


(e y 255 
1 Una vez muerto el verdugo nos aventura- 
mos en el resto del pueblo. Ayudamos a 
Sheva a subir para que pueda explorar la zona. 


2 Sin embargo hemos llegado tarde y se ha 


convertido en un asqueroso zombi. Tiro a 
la cabeza... y ¡adiós! 


CI 
d f eS 
SAA 


A EAT 
e 


E y 
A 
1 


2 El punto de reunión esconde una base se- 


creta. Para entrar tenemos que dirigirnos 
al ascensor y montarnos en él. 


A " 
ANS 


2 2 iiUna abominación nos ataca!! Formada 
porlos cuerpos caídos del equipo Alfa, no 
parece que podamos acabar con ella... 


2 Algunos zombis nos saldrán al paso mien- 
tras dirigimos nuestros pasos al punto de 
reunión con el equipo Alfa. 


2 3 El último combate ha llamado la atención 
de un grupo de zombis. Aprovechando la 
altura acabamos con ellos. 


IAEA AS 
VGA 
A » PA 
CATS 4 1 ho NN 


Po a Vo AS A 
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2 Junto al cuerpo de un soldado hallamos 


la llave que abre el horno. La recogemos 
y nos dirigimos hasta allí. 


A 
LS 


"100, TA 
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2 Sin embargo el horno nos vendrá como 
anillo al dedo. Tratamos de que nos siga 
hasta dentro y después lo encendemos. ¡¡Adiós!! 


E 
hz 
: 
y 


dy 


y ¡ES e - 1 
A Eh! ¿Qué hapasado? 


2 1 Una chica nos pide ayuda desde la terraza 
de un edificio. No nos lo pensamos y va- 
mos a rescatarla... 


E A. 


Shevak, 3 


A rt 


SL As 
CE 
A 
ho 


pittenos llegado tarde! Todo el equipo 
Alfa ha sido masacrado. Revisamos sus 
cuerpos y observamos que han sido mordidos... 


de Kn 
2 7 Sheva buscará por si sola cualquier tipo 
de objeto que pueda servirnos para la mi- 
sión. Un poco más de munición nunca viene mal, 


7 
M 


3 0 Chris y Sheva sobreviven pero... ¿Qué nos 
deparará esta misión suicida en el conti- 
nente americano? 
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LO QUE HAY QUE SABER 


El inventario de juego 
nos ofrece toda la infor- 
mación necesaria 
para controlar 
todas las facetas 
del caso: objetos 
que posee- 
mos), me- 
nú de obje- 
tos6), copia 
de los diálo- 
gos€),documen- 
tos conseguidos), 
informes€), mapa 
a E | ¡de la zona), botón 
A Pon PI od al da E , para continuar con 
| | la misión O) ¡menú 
de deducciones), 
menú de conclu- 
siones donde des- 
cubrimos cosas so- 
bre el asesino €), y, 
finalmente, botón 
para cambiar la 
cámara. 


» 





Después de ver la introducción, controlare- 

mos a Watson. Avanzamos hasta el escritorio, 
donde encontramos un plano, debemos abrirlo y 
pinchar sobre la opción comisaría. 


MENSET y 
ES E pss 
y RE y 
E X 
y 


El dueño de la pensión nos ofrecerá suculenta 

información sobre el paradero del maletín que 
guarda los documentos del asesinato. Con la infor- 
mación conseguida volvemos a la comisaría. 


Al final de la calle encontramos tirado al Ca- 

pitán en muy malas condiciones, Watson nos 
enviará al hospital a buscar medicinas para salvar- 

brimos el mapa y vamos hacia el hospital. 


Co a Pa 220 


1 Se nos retará a abrir el maletín. El sistema 

será muy sencillo: debemos girar las rue- 
das de forma que los números formen una pirámi- 
de ascendente: el uno arriba, el dos abajo... 


Ahora controlaremos a Holmes. Debemos 

entrar en la comisaría y hablar con el agente 
Humphries, que nos contará lo que ha ocurrido y 
nos instará a ir hacia la pensión. 


El agente Humphries nos dará información 

sobre el Capitán. El siguiente paso será hablar 
con su sobrina, a la que encontramos en Comercial 
Street, justo encima de un carruaje en la ventana. 


Una vez en el hospital, debemos hablar con el 

Doctor. El cual nos dará el medicamento para el 
capitán, y el paradero de maletín, que se encuentra 
al final de un tortuoso pasillo. 


1 Una vez tengamos la localización del cri- 

men en nuestro poder, nos dirigiremos ha- 
cia allí. Debemos inspeccionartodo hasta conseguir 
todas las pruebas del lugar de los hechos. 


A O TR IM 
Para localizar la pensión, hay que salir a la calle 
principal, llamada Comercial Street, y girar por 
el primer callejón que veamos a la izquierda. Una 
vez allí hablaremos con el dueño. 


Una vez que hemos interrogado a la sobrina, 

debemos hablar con el chico que está justo al 
otro lado de la calle. Este nos dará el paradero exac- 
to del tan buscado Capitán. 


» Es hora de volver con Watson para entregar la 

medicina que salvará la vida del Capitán. Una 

vez hecho, debemos acudir de nuevo a la comisaría 
a entregar el maletín. 


a : oca ' O o ico .) 
1 Cuando tengamos todas las pruebas, Hol- 
mes querrá hacer una reconstrucción del 


asesinato. Debemos colocar en la parte inferior los 
acontecimientos que creemos han ocurrido. 
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1 6 Es hora de salir de la comisaría e ir hacia 
la pensión, allí hablaremos con Finley 

que nos dará información sobre un zapatero, y 

encontraremos una prueba en las escaleras. 


1 a A uno de sus mejores clientes, el Pintor, 

le han robado un bastón que debemos 
recuperar. Nuestra primera acción será hablar con 
María que está limpiando el suelo. 


2 2 El Dr. Gibbons nos dirá que para sacar el 

bastón debemos ayudarle. Para lo cual 
hay que entrar en la zapatería y mirar la mesa de 
trabajo. Entrará el zapatero, Isaac Solomonovitch. 
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1 Es hora de descubrir cuáles son las moti- 
vaciones del asesino. Debemos colocar 
las respuestas y cambiar las constestaciones posi- 


tas y negativas a nuestras teorías. 


1 Es hora de hablar con Lucy que e 

en la ventana donde la encontramos la 
primera vez. Nos comentará que podemos encon- 
trar más pistas en el Burdel, que nos guiará. 


2 0 Después de hablar en el burdel con el 

Pintor, las pistas nos llevarán de nuevo 
al hospital, donde hablaremos de nuevo con el 
doctor que nos indicará la localización del bastón. 


2 3 Debemos regresar a la comisaría para 
demostar que el Delantal de Cuero no 

pudo ser el autor del asesinato de Buck's Row. Allí 

veremos la animación del segundo asesinato. 


1 Después de ver un breve vídeo sobre la 

captura de un sospechoso, y recibir la vi- 
sita de un inspector para decirle a Holmes que de- 
je el caso, debemos ir con Watson a la comisaría. 


1 Entramos al Burdel y hablamos con Bella 

sobre el Dr. Tumblety, pero no está dis- 
puesta a decirnos nada hasta que no le solucione- 
mos un pequeño problema con un cliente. 
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2 1 Debemos montar el bastón en la parte 

derecha, para ello cogeremos el cuarto 
mango, el palo de ébano (el tercero), el octavo 
anillo y la cuarta punta. ¡¡Atentos!! 


" 


2 A En ese momento aparecerá Holmes en 

la comisaría, y se nos dará la localización 
del nuevo asesinato, donde debemos dirigirnos 
para inspeccionar la zona. 





Una vez allí, veremos que hay un montón 
2 5 de gente y un policía custodiando la zo- 
na. Debemos hablar con el agente antes de cruzar 
la puerta, ya que nos tiene que dar permiso. 


mm » METE + E a) 
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2 


las hipótesis. ¡¡Ánimo que no es muy difícil!! 


31 


pintor. También debemos enseñarle la pastilla. 


3 


la gran suma de dinero que le debe. 


Para conseguir un buen análisis sobre el 
asesinato, debemos ir encajando todas 
las piezas del rompecabezas hasta dar con todas 


Con los arsenes en nuestro poder, nos 
dirigimos al hospital para dárselos al 
Doctor, que a su vez nos entregará el bastón del 


La puerta está cerrada, para abrirla hay 
que hablar con el camarero, que nos en- 
comendará la misión de hacer pagar al periodista derecha dela barra para cogerla y dársela. Una vez 


ontra Jack el Destripador 


ES y Ap 


2 La forma más sencilla de buscar las 
pistas, será utilizando la tecla que nos 

muestra la ubicación de todas ellas. Una vez he- 

mos recogido todas, daremos paso al análisis. 


Debemos pasar por la puerta hacia el 

patio trasero, donde encontramos a la 
víctima que debemos investigar. Debemos buscar 
pistas sobre el asesinato. 


2 Ahora controlaremos a Watson. Debe- 

mosir a la mesa de trabajo y coger la bo- 
tella rota. En ese momento entrará Holmes y nos 
dirá que debemos continuar con el caso. 


3 A continuación, debemos abrir el mapa e 

ir hasta la zapatería, donde hablaremos 
con Isaac Solomonovitch para que nos dé los arne- 
ses que necesitamos para las prótesis. 


3 Aparecerá un nuevo lugar en el mapa, 
el Pub el Avispero, hacia donde nos diri- 

giremos para hablar con el pintor. Cuando acabe- 

mos, entraremos por la puerta que nos indica. 


2 Es hora de dirigirse hasta el Burdel, don- 
3 de hablaremos con Bella y le daremos el 
bastón. Será entonces cuando nos dé importante 
información sobre el Doctor Tumblety. 
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wnmbeaaro monda de 6030. AMO 
tity 10 muero dudisaj. aspecto de 
a ae 


23 Después de hablar con Bulto y no cons- 

guir información, nos vamos a la comisa- 
ría, donde encontramos en el suelo un testimonio 
que debemos recomponer. ¡¡Es muy sencillo!! 


3 5 El periodista sólo pagará cuando obtenga 
su tinta roja. Nos dirigimos hacia la parte 


pagado, el camarero nos abrirá la puerta. 
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TRUCOS SECRETOS 





El dinero hará que tu 
Mute sea un peli 


_BonanzaCreek respetando 
las mayúsculas y minúscu- 

las y presionamos [Ene] de 
- nuevo. Automáticamente - 


- combatir... 
AE él OTROSCÓDIGOS 
ASI SE HACE. En un mun- - «ParadiseCity: 
do donde el dinero es poder, todos las mercancías 
más nos vale ser muy ricos o : eSiliconValley: 
lo vamos a pasar muy, muy . todoslos descubrimientos 
mal. Por ello, en esta ardua - eLinlithgow: 
tarea contaremos con algu- . todaslas herramientas 
nas monedas para empezar, «MariaDelTule: 
pero si queremos disponer  todaslas plantas y árboles 
de un cheque en blancocon-  oGospeedy: 
tinuo, hay que seguir los si- . velocidad de los barcos au- 
guientes pasos. En cualquier mentada 


momento de la partida pul- - «Diplomacy:sin ataques 





José García, vía email, nos pide algunos Ae! 
conlos que conseguir todos o vehículos de 
este divertido juego. “Testpá9.46C4)78* 





ASÍ SE HACE. Para introducir los códigos nos 
salimos de la partida pulsando(-]. Accedemos así 
al menú principal del juego, donde escogemos 
Cheats. Escribimos CARSHOW. Un mensaje nos 


- conseguiremos 100.000 de - dl 
oro y un mundo lleno de po- - 
-Sibilidades para comerciar o 





Utilizar trucos secretos siempre es bueno porque, así, podemos darle su 


merecido a ese enemigo que nos impide llegar al final ansiado. 


- samos la tecla (Enter) para abrir 
- la consola de comandos.Una | 
vez en pantalla, escribimos i ” 
- Avanza por todas las 


- misiones y aplasta al 


- ASÍ SE HACE. Este intere- - 

- sante simulador de guerra 
- ofrece posibilidades para 
- hacernos la vida más fácil. 
- Por ejemplo, si una misión 
- senos resiste contamos con 
- la posibilidad de pasarla sin 
- terminar los objetivos. Para 
- ello lo primero será pre- 

- sionar shift, la tecla — que * gasa 
- encontramos en el teclado MAA 











confirmará que el truco ha funcionado y todos ¿E 







los vehículos están a nuestra entera disposición. 4% 
Ahora sí que el "pintas" de TK va a ser el rey dE 
mambo en Nueva York. 


Cómo participar. Pide los trucos que nece- 
| ' sites enviando un e-mail a la dirección de correo 
34% electrónico: CHJUEGOSOAXELSPRINGER.ES 


Pavas ajo 





otodos los yebículos activado 


Partida der e 














- numérico y escribir la pala- 
- braendmission.Como por 
- arte de magía la pantalla de 
- carga aparecerá ante nues- 
tros ojos, lo que significa que - 
- hemos ganado. 











para | 


pas 


ge 





la consola con la tecla L), es- 


- cribir give all y pulsar [Ene]. 


El truco habrá funcionado 
y contaremos con todas las 
armas del juego en nuestro 


- inventario. 


- OTROS CÓDIGOS 
mm  *cg_LaserForceOn 1: 


láseren todas las armas 


A 2 snotarget: los enemigos 
- La guerra valo re-. 
: quisie valor y as tru- 


nosignoran 


- egive ammo: 


munición completa 


 enoclip: podemos volar 
- *cg fov:zoom con todas las 


armas disponibles 


EMPIRE EARTH III 





- Macias 0 - Olvídate de buscar re- 
ASÍ SE HACE. Lo primero 
- que tenemos que hacer an- 
tes de entrar si quiera en la 
- partida, es activar la consola | 
- de comandos en el menú de - 
- opciones. Una vez realizado, 
- pulsamos la tecla 
PY abrirla en la parte superior - 
2 de la pantalla. A continua- - 
- ción escribimos seta therei- 
¡| Sacow”1337”y presionamos - 
Intro, De nuevo escribimos 
spdvmap bog_a para finali- - 
zar pulsando [Ene]. Se carga- 
rá el nivel del pantano, en el 
- Cual ya tendremos los trucos 
- activados. Ahora, si quere- 
mos tener todas las armas 
- disponibles bastará con abrir 


cursos y utiliza estos 





ASÍ SE HACE. Este espec- 
- tacular juego de estrategia 
- nos invita a conquistar el 


mundo a sangre y fuego. 
Sin embargo, no será una 


- tarea ni fácil ni barata, aun- 


que afortunadamente os 


- podemos ayudar para que 


sea más llevadero. Si en cual- 


- quier momento de la batalla 










¿rua 
Joa 


nos faltan recursos, tenemos 
un código que aumentará 
nuestras reservas de comi- 
da, dinero e investigación en 
10.000. Para hacerlo realidad, 
durante la partida pulsamos 
la tecla (Ener] para abrir la ven- 
tana de chat. Escribimos loot 
y presionamos la tecla Intro. 
Automáticamente el truco 


sibilidades. 


FRONTLINES 


AMA INS 





Consigue nuevas misio- 


nes de una manera fácil 


ASÍ SE HACE. Este diverté 
dojuego de acción 3D (reple- 
tito de divertidos "gadgets" 
teledirigidos) posee una 
misión escondida que no 
aparece en la campaña prin- 
cipal y que os prometos es 
muy, muy divertida. Acceder 
a ella es muy sencillo ya que 
sólo hace falta seguir las si- 





- guientes instrucciones: den- : 
tro del menú de opciones 
- seleccionamos el contenido - 
- de bonus. Introducimos el 
- código sp-village y conse- 
- guiremos automáticamente 
- Una nueva misión. ¡¡Menuda 
- Sorpresa!! ¿eh? 

- OTROS CÓDIGOS 

- esp-street: misión secreta 
habrá funcionado y nuestros | 
recursos estarán atope de po- 


UC NA 





UNLIMETED 


- Consigue el circuito se- 
_Creto de este divertido 






ASÍ SE HACE. lo primero : 
| será buscar la autopista de 
- Mario, que localizaremos en - 
el mapa en la parte inferior - 
- derecha de la isla. Justo por 
encima, un poco más alejada, 
- encontramos la carrera”El clá- - 
- sico Saleen”. Junto al lado de - 
- laseñal que muestra unicono - 
- con un pulgar hacia arriba, 
- veremos la autopista azul, 
- muy próxima a un claro en el 
- bosque. Nos debemos meter - 


- TROPICO3 | 
A ¿la política es un 
) anar dinero y 


gloria en estefantás- 
tico juego tropical... 





con el coche por esta zona y 


- conducimos hasta llegar a las 


inmediaciones del acantilado, 


- donde avistaremos una letra 


SUPREME 





COMMANDER 


- Obtén las claves dees- [ES 
. ta maravilla de Ide estra- Ns 













Y da pulsamos 2) +C), 





confirmando la victoria. 


ASÍ SE HACE. E Si quieres 
gozar de recursos casi ilimi- : | 


. que poder empezar a crear 
unidades a“porrillo" 

OTROS CÓDIGOS | 
00. Js»): elimina una uni- 
- Eenorme. Debemos atrave- : 
- sarla a una velocidad de más 
- de 80km/h, y pulsar la tecla ' 
- [Ene] a la vez, para teletrans- - 
- portarnos automáticamente - 
: al nuevo circuito. ¿A qué sue- 
- nabien? 


dad seleccionada. 


NN 
NA NOS 





Sobrevivir en este mun- 


- do es ahora mucho n más 





eN ASÍ SE HACE. Este especta- 
¡ cular juego de estrategia nos 
- Introduce en el mágico mun- 


tados durante toda la parti- PS 


- da no dejes pasar este truco. 
- Esosí, os aclaramos que sólo - 
funciona en el modo multiju- - 
gador o escaramuza, y lo de- - | 
bemos activar en la pantalla — | 
- de configuración de partida. 


- Se pulsa [cu]. + [10] +(8] pa- | : k 


ra conseguir 10.000 recursos - [WE 
de masa y energía, con los : | 











E cualquier oa de la parti- 2 Una vez IE este paso 
ahora escribimos endmission. 


3 Una ventana aparece en pantalla A A juego nos eE como bd | 
a misión en el menú principal. 


- do de Warhammer, y aunque 
es espectacular, también es 
. muy complicado de ganar. 
- Por ello, cuando tengamos 
- todas las unidades dispuestas 
- sobre el terreno antes de una 
- dura batalla, seleccionamos a 
todos los soldados y pulsamos 
- (Ent), Aparece la barra de Chat. 
- Tecleando Army Creep y dán- 
- dole alEnte habremos activado 
- el truco.Ahora ningún soldado 
- morirá, pues serán totalmente 
- invencibles.. 


- OTROS CÓDIGOS 
| OLove the Gelt X: incremen- 


ta el oro en X unidades. 
oStrong Wind: repone toda 
la barra de maná 
olrresistible Force: reduce 
el tiempo de reutilización 
de todos los hechizos. 
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HARDWARE 
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n el último Test 
de procesadores, 
analizamos mo- 
delos en el margen de los 
90 a 150 euros. Este mes, 
sin embargo, hemos opta- 
do por algo distinto. Ocho 
modelos con precios entre 


los 150 y 1.000€. ¿Para qué? 
Bueno, nuestra intención 
no es ni mucho menos que 
desembolses tanto dinero 
en un nuevo procesador. 
Lo único que buscamos es 
demostrar que, a la hora 
de jugar, la diferencia entre 





procesadores de cientos de 
euros no difiere tanto del de 
un procesador de 150€. 


¿INTEL O AMD? 

Otra conclusión intere- 
sante que podréis sacar 
del Test de este mes es 


NA Sc EAN CI IA No Temp! 


cuál de las dos principales 
fabricantes de procesa- 
dores, Intel o AMD, ofrece 
la mejor relación precio/ 
calidad en sus productos. 
Os aseguramos que los re- 
sultados le sorprenderán a 
más de uno. 


LOS CE 
Mm 


E L Corei7 965 Extreme Ed. 
Core 17 950 
Core 17 940 
Core i7 920 


Phenom 2 X4 995 
Phenom 2 X4 945 
Phenom 2 X3 720 
Phenom 2 X4810 
























S o 
XxX o 

120% — X= X= e a 
NS 
Se 

pá 
= 2 8 
pal 


rr 








ys 







10 


EIC IA e llola 
MECA e igiela 


MELIA 


La 


3 
A ONO TAN pe , 
ld SS A 








PE Io > 








A o 


i 
] 


l Procesador obsoleto, pero todavía a la venta 
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DA O A 


COMPUTER HOYJUEGOS ha p »robado di procesa e 
AMD e Intel de última generación y los ha sometido a 
toda una batería de tests de velocidad y rendimiento. 


el ordenador es capaz de generar 





instrucciones que € da e 
dentro del embalaje. En 
cará, paso a paso, todo el proceso 
de colocación y puesta en marcha, 


con n 
paces de ade 
COMP eS 


, A en un segundo, una cifra a la que 
La AS . procesador + e 
de ser descrita en el manual de : 


nos referimos como “fps: Para ob- 
tener los resultados más fiables, los 


: procesadores se instalan en siste- 
él se expli- : 
: en la placa base, algo imposible de 
evitar ya que los procesadores AMD 
de manera que incluso los usuarios +: 
a experiencia sean ca- 
realizar la instalación sin : dor se comprueba probando ca- 
da uno de Ad Le cinco jueg 
- «Unreal To ent 3», 


mas casi idénticos que sólo difieren 


e Intel utilizan ct istintos. 
- El rendimiento de cada procesa- 


gos: 


AN E «Compan 1y ot ne H ES « Trackma- 


Ele ona es compraba cuánto i 
rendi- : 


influye el procesador en el 
"miento de los juegos. Para alose e 
mide la cantidad de in OR 


MÍ ficos (anisotrópico y a 


3  Porúltimo, en la parte final dela ta- 


- bla hacemos acopio de datos acer- 


| "| cadecadawnodelos procesadores 


ID AO 
AMD Phenom 2 X3 810 


A 


«Cry E i 
: del test, Especificaciones como el ' 
: nia» y «Call of Juarez». El resultado : 
: que aparece en la tabla representa 
la media de cuadros por segundo 
: obtenida en esas pruebas. El test 
E se repite cuatro veces, probando - 
: distintas combinaciones de reso- 
: lución de pantalla (1680x1050 y 
+ 1920x1080 píxeles) y de filtros grá- 


e 
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AMD Phenom 2 X3 710 
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ene” Procesador actual o analizado en el Test 


ER e 
As a nn 
00 + mm mm 
00 00 y 5 
: o Oo 
E A 







E: 4 





idos 





LEE TEE CS 


NN A 





MIR DIO DO CRIADA MARCA RO IAS ORD S ROI IIAS 





_Rendimiento ideal 
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Intel Coré 2 Duo E7200 








nena raderarrrarreno. 


a EA q 


| COMPO JINENTE 


Placa Base 
Memoria RAM 


| Tarjeta gráfica 


Disco duro 


ele Operativo. 


| Fuente de alimentación 


Placa Base 

| Memoria RAM Ml 
Ta jeta gráfi Ica coi — sl 
Disco duro A A ES IA 


Sistema Operativo 


|  FABRICANT 
Fuente de alimentación | 
Tons. nl 
| nVidia 

Western Digi Digital 


, Microsoft 


FAB RICANTE 
Corsair 


| Gigabyte | 


| Western Digital 


| > Microsoft 


Corsair 


MODELO 
 DKSESO 
| Geforce 6TX280 (1 gigabyte) 


| Vista Home Premium (sP1) 


| MODELO 
: CMPSU-1000HX (1000 Vatios) 
MA790FXT-UDSP 


| Geforce 6TX280 (1 gigabyte) 


| Vista Home Premium (SP1) 


on an O ai naa an aa na 


consumo máximo de energía de : 
todo el sistema, número de proce- : 
a tipo de socket, frecuencia * 

de reloj a la que trabajan o veloci- 


de dad delbus de datos,seref lejan en : 


este este apartado. Con todo, ninguno : 


deso IS lar nota: 


¡o/calidad se 
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e de Cu UN M8 | 


A Lara prec 
+ tiene dividiendo el precio d o cl 
ducto p por la nota obtenida. El re- : 
E sultado se lleva a la table o ed 


: 
+ 


bajo estas líneas, cc con los intervalos 
a a partir de la media ponderada de 
todos los precios. Así, un procesa- 
dor con un precio de 128,30€ y que 
haya logrado una nota de 7,41 1, ob- 
tendrá una relación precio/calidad 
de 17,31, un e a 


Índice hasta 39, 16 
39,77 hasta 49,70 


Meno 
49,71 hasta 66,26 Bien 
66,27 hasta 99,39 Suficiente 


99,40 hasta 198,79 | 


A ps acid 





e A o A EE a 


cuPSu: 1000HX (1000Vatios) 
 DDR3- 1.066 MHz(3 gigabytes) d 


WD Raptor (160 gigabytes) 


| WD Raptor (160 gigabytes) | 





| 
| 
| 
I 
| 
| 
| 
| 
| 


Corsair -DDR3- 1.066 Mhz (4 gigabytes) pe 


| nVidia 


o | 








COMPARATIVA 











E MI TOO COREN79TSENTREMEEDIMON | 'cOREi7950 O] CORO 

am! | FABRICANTE _ PORCENTAJE | Intel | Nota Intel Nota Intel | Nota 

Y - SERVICIO 70% | | 8,29 | | 8,29 | | 8/29 | 

o - Duración de la garantía (dato del fabricante) 30% | Prolongado(3años) 800 | -Prolongado (3 años) 8,00 ] -Prolongado Baños) | 900. 

pr Tipo de garantía (dato delfabricante) o 19%] |Btuaónporelfabrinte 1.900 1 ESusttucónporcitabricante | 600 | | Sisttuóomporeirabriante 1 600 
Teléfono de asistencia técnica 10% | 987/8166 0091378166 O B7V8Ó6 O 
- Ayuda en Internet (idioma) | 2,0% | -www.intel.es (castellano) 10,00 wwwinteles (castellano) | 10,00 | www.intel.es (castellano) | 10,00 | 
INSTALACIÓN 4 54% 4,00 400. 4,00. 
- Puesta en marcha 5,4% - Con dificultad 4.00 - Con dificultad 4,00 - Con dificultad 4,00 
INSTRUCCIONES DEFUNCIONAMIENTO 2,0% 0,00 | 0,00 0,00 
Extensión y claridad del manual de instrucciones 20% — Noincluídas | 0,00 Noinduídas 0,00 -Noincluídas | 0,00 
VELOCIDAD DETRABAJO 20,0% 10,00. 10,00. 10,00. 
Velocidad de trabajo del sistema operativo y con software ofimático 20,0% | - Muyelevado (243,06%) 10,00 Muy elevado (234,72%)  . 10,00 | Muy elevado (222,22%) 10,00 
RENDIMIENTO DON 8,26 81m. 8,00 
Juegos: 8 x AntiAliasing, 16x FiltroAnisotrópico, 1680x 1050 píxeles 32,8% | - Elevado (50,80 fps) | 8,34 | Hlevado(50,09fps) | 822 A Elevado (49,61 fps) 814 
Juegos: 8 x AntiAliasing, 16 x FiltroAnisotrópico, 1920x 1080 píxeles 32,8% | Elevado(49,87 fps) 8,18 | | Elevado(48,97fps) 802 | Elevado(48,11fps) 786 
OTRO DATOS 0,0% 0,00. 0,00. 0,00. 
Frecuencia derelo E 00% | 4x3/20Gigahertzlos | 4x3/06Gigahertrios | | 4x29BGigahertzlos 
coa de Nivel 1 / Caché de Nivel 2 / Caché de Nivel 3 0,0% ie > ne - | peda . > he | il : a a - 
Tipo de Socket 0,0% | 1GA1366 | E '16A1366 y 16A1366 a 
NOTA MEDIA 100% CM 812 804 
CORRECCIÓN POSITIVA / NEGATIVA | | o | | | | 
AAA “M_ Notable +|8,21 MW Notable «|8,12 MW Notable +|8,04 
NN MH Insuficiente Suficiente Suficiente 
Precio aproximado en tiendas 924,74 € _391,22€ 95,45 € 


-924,73/8,21=112,63=Insufidente — 591,22/8,12=72,81=Sufidente | 595,45/8,04=74,06=Sufidente 


Cálculo de la nota precio/calidad | 





MODELO 

FABRICANTE 

SERVICIO 

Duración de la garantía (dato del fabricante) 
Tipo de garantía (dato del fabricante) 
Teléfono de asistencia técnica 

Ayuda en Internet (idioma) 

INSTALACIÓN 

Puesta en marcha 

INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO 
Extensión y claridad del manual de instrucciones 
VELOCIDAD DETRABAJO 


Velocidad detrabajo del sistema operativo y con software ofimático 


RENDIMIENTO 
_Juegos:8x AntiAliasing, 16xFltroAnisotrópico, 1680x 1050 píxeles 
Juegos: 8x AntiAliasing, 16 x FiltroAnisotrópico, 1920 x 1080 píxeles 
OTRODATOS 
Núcleos 

Frecuencia de reloj 


Caché de Nivel 1 / Caché de Nivel 2 / Caché de Nivel 3 


TipodeSocket 
NOTA MEDIA 
CORRECCIÓN POSITIVA /NEGATIVA 


RESULTADO DEL TEST 





¡PRECIO /CALIDAD 


' Precio aproximado en tiendas da 
Cálculo de la nota precio/calidad 


TORES 


OTTO OTTO 


PORCENTAJE Intel : Nota 
70% 8,29 
30% | Prolongado(3amos) 800 
10% | Sustituiónporelfabricante | 6,00 | 
10% 913778166 600 
2,0% www.intel.es (castellano) 10,00 
5,4% 4,00. 
5,4% Con dificultad 400 
2,0% 0,00 
2.0% No incluídas 0,00 | 
20,0% 10,00. 
200% Muyelevado(205,56%) 10,00 
65,6% 132 
328% Hlevado(4675fps) 762 
32,8% Elevado (45,95 fps) TA 
00% 0,00 
00% 4x266Gigahertdos 1 = 
000% AX64Kbytes/4x256 
E. _Kbytes/8.192 Kbytes | 
0,0%  LGA1366 A 
100% 113 





ATA 


pgs BA MAO€ cue 
341,56/7,73 =44,19 = Notable. 


PHENOM 2 X4 945 


| AMD 

zProlongado (años) 
- Sustitución porelfabricante 
900997 121 (gratuíto) 
| www.amd.com (castellano) 
- Condificultad 
No incluídas 


- Muy elevado (187,50%) 


- Elevado (45,80 fps) 
- Elevado (44,64 fps) 


4 


219,95 € 


Nota 





8,86 
800 


600 


10,00 
10,00 
4,00 


10,00 


4,00 


0,00 


0,00 


10,00 


7,24 


0,00 


: 





134 
TA 


_Ax3,0OGigahertzios 
-4x.128Kbytes/4x512 

: Kbytes / 6.144 Kbytes Í 
AMB a 


7,65 | 


3 
4 


TO TS 7 
| Notable 


CO 
AT Puesto 7 





J 








PHENOM 2X3 720 
AMD | Nota 
8,86 
Prolongado (3años) | 8/00 
Sustitución orelfabricante | 6,00. 
900997 121 (gratuíto) | 10,00 
- www.amd.com (castellano) | 10,00 
4,00 
Con dificultad 4,00 
| 0,00 
No incluídas 000. 
10,00. 
: Muy elevado (180,56%) 10,00 
6,97 
Elevado (43,88 fp) 7,10 
Aceptable (42,42 fps) | 6,84 
| 0,00. 


312,80 Gigahertos 


3 x 128 Kbytes /3x512 
_Kbytes/6.144 Kbytes 
_AM3 Ea 


A 






| _128,30€ 


-21995/7,65=28,35=Sobresalente | | 12830/741=17,31=Sobresalinte 

















PHENOM 2X4955 
AMD 


-Prolongado (3 años) 


- Sustitución porel fabricante l 
900997121 (gratuíto) | 
www.amd.com (castellano) | 


- Con dificultad 
Noincluídas 
Muy elevado (238,89%) 


Elevado (46,80 fps) 
Elevado (45,04 fps) 


A 

-4x3,20 Gigahertzios 
4x 128 Kbytes /4x512 
Kbytes / 6.144 Kbytes 
AM3 





Nota 


8,86 
800 
600 
10,00 
10,00 | 
4,00. 
400. 
0,00 
000 | 


10,00 
10,00 


747 
| 7,621 
73D 
0,00 


lA | 


e RA 


TRONO 


228,26 € 


2286/7,74=29,49=Sobresaliente 


PHENOM 2 X4 810 
AMD 


Prolongado (3 años) 


Sustitución por el fabricante | 


900997121 (gratuíto) 


www.amd.com (castellano) 


Con dificultad 
- Noincluídas 
Muy elevado (215,28%) 


Elevado (43,78 fps) 
Aceptable (42,41 fps) 


4 

4x2,66 Gigahertzios 
4x 128 Kbytes /4x 512 
Kbytes / 4,096 Kbytes 
AM3 


MARA] 





151,11 € 


-151,11/740=20,42=Sobresaliente 


Nota 

8,86 
8,00 
6,00 


10,00 
10,00 
4,00 
400 
0,00 
0,00, | 
10,00 | 


10,00 
6,96 
7,08 


6,84 


0,00 


Reflexionando sobre los 
resultados obtenidos en 
el Test de este mes, lle- 
gamos a la conclusión 
que desde un principio 
habíamos imaginado: 
desembolsar mucho dine- 
ro en el procesador no se 
trasladará a la velocidad 
final de nuestros juegos. 


e: 
cd e 
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CALIDAD 


ET El 
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Nota: ES 


Nuestra Opinión 


¿Pagar más por casi nada? 


: De hecho, las diferencias 
: entre el procesador más 
: Caro del Test, el Core ¡7 965 
: Extreme Edition de Intel y 
: el más barato, el Phenom 
: 2 X3 720, son apenas per- 
: ceptibles. Apenas siete 
: Cuadros por segundo que 
: se superarían con creces 
: inviertiendo los casi 800€ 












(Puesto 1 ion 


e Muy buen rendimiento 
e Muy rápido con los juegos 
e CPU con cuatro núcleos 


y e Precio muy elevado 


EA, Tel 913 778 166 


É Notaine. 


Eres 3 Intel Corei7 940 


e Muy buen rendimiento 
e Muy rápido con los juegos 
e CPU con cuatro núcleos 


y e Precio muy elevado 


pu. Tel, 913 778 166 


| 
Precio: 595,45€ ) 


Buen 5 Acro 


e Muy buen rendimiento 
e Muy rápido con los juegos 
e CPU con cuatro núcleos 


e Precio muy elevado 


Intel, Tel, 913 778 166 


Precio/Calidad: TAE 


Precio: 






A Puesto 7 DER 


— 





PRECIO 
CALIDAD 






e Muy buen rendimiento 
e Precio muy ajustado 
e CPU con tres núcleos 


e Algo lento con los juegos 


AMD, Tel. 900 997 121 








341,56€ | 








: de diferencia en un par (o 
: tres) de tarjetas de última 
: generación interconec- 
: tadas. La conclusión a la 
: que llegamos es evidente: 
: equipa con un buen pro- 
: cesador a tu PC para jue- 
: gos, SÍ, pero reserva la ma- 
- yor parte de presupuesto 
para la tarjeta gráfica. 


A Puesto 2 AO 


ess 4 a 


W Precio/Calidad: EEN 


0 Puesto 6 a E 





ue 8 ra ALO 


Í — e Algo lento con los juegos 


UI Notable 


ASÍ QUEDAN 


1. Intel Core 17 965 EE 

2. Intel Core 17 950 

3. Intel Core 17 940 

4. AMD Phenom 2. X4 955 
5. Intel Core 17 920 

6. AMD Phenom 2 X4 945 
7.AMD Phenom 2 X3 720 
8. AMD Phenom 2 X4 810 


JIVMOJVHA 



































e Muy buen rendimiento 

e Muy rápido con los juegos 
e CPU con cuatro núcleos 

j ePrecio muy elevado 


Intel, Tel. 213 778 166 
AA Notable 
-Precio/Calidad: | Suficiente 

Precio: 591,22€ 


e Muy buen rendimiento 
e Muy rápido con los juegos 
e CPU con cuatro núcleos 


SA 
uy e Precio algo elevado 


AMD, Tel. 900 997 121 
lota: AO 


Precio: 


e Muy buen rendimiento 

e Muy rápido con los juegos 

e CPU con cuatro núcleos 
> e Precio algo elevado 

AMD, Tel. 900 997 121 


CLA 
Precio/Calidad: RICA OA 
Precio: 


e Muy buen rendimiento 
e Precio muy ajustado 
e CPU con tres núcleos 


AMD, Tel. 900 997 121 


-Precio/Calidad: A 
Precio: 151,11€ 
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La imagen utilizada en la primera página de este artículo pertenece al juego «world of Goo» (CH) 102) 





AI NA 








¡¡Aire, por favor!! 


Aunque el verano hace tiempo que nos abandono, las altas temperaturas 


seguirán siendo el problema de muchos PC. ¿Quieres resolverlo? 


s cierto. Aunque no lo se- 
pamos, nuestro PC puede 
estar sufriendo lo indecible 
para soportar la enorme carga de 
trabajo que supone ejecutar los es- 
pectaculares juegos de última gene- 
ración que disfrutamos hoy en día. : 
De hecho, más de una vez te habrá : 
sorprendido escuchar el escandalo- : 











Juegos como «Batman Arkham As- 
ylum» harán sudar de lo lindo a tu PC. 


so ruido que emiten los ventilado- 
res cuando el trabajo se acumula. 
Cuando esto ocurre, nuestro PC está 
pidiendo refrigeración a gritos. Justo 
lo que vamos a proporcionarle este 
mes. Para ello, retiraremos los siste- 
mas de refrigeración que traen por 
defecto y, en su lugar, pondremos 
dos modelos de Zalman que po- 





Para refrigerar la CPU utilizaremos un 
disipador de la marca Zalman. 


dréis encontrar en cualquier tienda 
de informática. Por supuesto, no es 
necesario que sean estos modelos 
concretos. Cualquiera compatible 
con el tipo de 'socket' de vuestro 
procesador, o con el modelo de tar-. 
jeta gráfica que tengáis, servirá. Las 
instrucciones a seguir para instarlos, 
las vemos a continuación.. 





Necesitaremos pasta térmica para 
que el disipación funcione al 100%. 


DISIPADOR DELA GPU 


Empezaremos por el trabajo más 
complejo de los dos que vamos a : 
llevar a cabo hoy; cambiar el sistema : 
de refrigeración de la tarjeta gráfica. 
Antes de nada, desenchuía el orde- 
nador de la red eléctrica. 


Lo primero es retirar la tarjeta 


gráfica para poder trabajar con | 
comodidad. Para ello, desatorníllala 
de la torre y poa con cuidado. 





A continuación, retira los torni- 


refrigeración actual O-- 





Antes de retirar el sistema de re- 
frigeración actual, desconecta la 
toma de corriente del ventilador . . 





El siguiente paso consiste en : 
limpiar concienzudamente los : 
restos de pasta térmica que hayan : 
quedado tanto sobre los módulos : 


de memoria como sobre la GPU 4. 
> J 





A continuación utilizaremos la pasta : 


térmica que habremos comprado, 
colocando una pequeña cantidad 
sobre cada módulo de memoria. 





- —Sustituyendo el disipador de la CPU y la tarjeta 
- gráfica, reducimos el ruido generado por el PC" 


Ahora, utiliza los disipadores : 
: de memoria que vienen junto : 
: al disipador-ventilador de Zalman, : 
: y colócalos sobre cada pastilla de 
: memoria €. Con ayuda de la pasta : 
| térmica quedarán fijos. : 





Con la GPU de la tarjeta gráfica, 
repetimos el mismo proceso de 





: denicada de todo el proceso. Empe- 


: zaremos por extraer del disipador : 
: de Zalman los cuatro tornillos que 
: servirán para fijarlo a la tarjeta gráfi- : 
: ca, como seveenlaimagenO.  : 


| 
| 





Si se observan con detenimien- : 
to, comprobamos que el sistema : 
: derosca que utilizan facilita notable- : | 
: mente la colocación del disipador. : 
: Los muelles, además, evitarán que : 





: se produzcan ruidos y vibraciones a : 
: Causa del giro de las aspas. | 














Habiendo instalado ya el disipador 


Retira el sistema de refrigeración : 
: | quetienes instalado actualmen- : 
: tesobre tu CPU. El sistema de anclaje : 
: variará dependiendo del procesador : 
: y del tipos de 'socket' que utilice, : 





Desconecta el cable de corriente : 
¡de que suministra energía al venti- : 
 lador. Utiliza un O sies : 
: necesario para acceder hasta ¿e j 








(er 
(MANE 








Retira el viejo disipador y limpia 
con mucho cuidado los restos 
: de pasta térmica que queda sobre la 


: superficie de la CPUO. 
Todo lo que queda por hacer es - | 

colocar el disipador en la posi- : | 
: ción correcta y utilizar los tornillos : 
: para fijarlo a la tarjeta gráfica. — : 





Extiende una buena cantidad de 
pasta térmica sobre la superficie 


: de la CPU, para que la disipación sea 
¿lo más adecuada posible 9. 
1 No olvides conectar a la tar- : | 
jeta el control de velocidad : 
: del ventilador que regula el giro de : 
: las aspas de forma manual O. ! 
antes, colocando sobre ella una can- : 
; tidad generosa de pasta térmica O. : 
llos que sujetan el sistema de : 





Coloca el nuevo disipador sobre 
la CPU y muévelo suavemente 


: para extender bien la pasta térmica 
: y evitar que queden burbujas de 
! : aire. Fíjalo utilizando los anclajes 
e e 
Lo que vamos a hacer ahora es : 

probablemente la parte más : 


del disipador y comprueba que no 


: se mueve en absoluto, ya que de lo 
: contrario la CPU podría dañarse. 

: de la tarjeta gráfica, hacer lo mismo : ( : 
con el procesador del ordenador no : 
: nos costará mucho más. | 








il EEE 


I : Una vez terminado el proceso, el 
sa : resultado es más o menos el que 
a : Vemos Josie Je9s 





: El verdadero resultado final lo ob- 
: tendremos cuando comprobemos 
I el escaso ruido que genera nuestro 

: PC y las reducidas temperaturas que 
: nuestra CPU y la tarjeta gráfica al- 
: Canzarán. Os sorprenderá. Y 
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El Rol online se reinventa a sí mismo 

y nos ofrece una nueva perspectiva 
de combate. Y es que por primera vez 
en la historia, podemos surcar los 
aires con nuestras alas para combatir 
contra un sin fin de enemigos que 
intentarán acabar con nuestra vida. 
Adéntrate en esta sensacional aven- 
tura llena de diversión y desafios. 


Los mejores juegos del panorama actual de PC 
ordenados y clasificacos por géneros para que 
sepáis qué comprar y cuánto oscuesta, antes 


FRIENDWARE 
de ir a vuestra tienda favorita. 49,95€ 


ROL ONLINE 














[LO mM MEJOR DEL MES] á Crysis o Left 4 Dead 
| Dl ED Una isla paradisiaca y tropas corea- p La ciudad está infectada de zombies 
SS j MEREN. ES nas incordiando. Acaba con todos. TR sur. yhay que exterminarlos atodos. 
sde e a, pu: E E = sa , a 
a | e ALADO No AA HecroncArt. Todo Tipo Jugadores -[J FA]. [119,95€ ElectronicArts Todo Tipo Jugadores . [E3F%3. 49,95€ 







Mirror's Edge 


EX Acción en primerísima persona por 
sur. los tejados de una gigantesca ciudad. 


Crysis Warhead 


150 Ponte alos mandos de un segundo 
SUF. equipo de rescate... ¡jojo a los aliens!! 








 RESIDENT EVIL 5 Ñ 
Vuelve la incombustible saga de zom- $ 


b 
A 
á 


La USG Ishimura está en apuros. ¿Vas ff 1d 
% asalvar a todos sus tripulantes? E SUE. nuevos combates, saltos y acrobacias. 



















e bies, con más acción que nunca. ¿So- : 

4 breviviremos a los no muertos? | | Electron Arts «Todo Tipo Jug.. EPA» 1119 ,95€ Ubisoft . Todo Tipo Jugadores . -JF%]. 59,95€ 
A “Koch Media A | 

A a ao dl my Devil A ri 
















Damasco, Jerusalén y Acre. Tres ciuda- 


UF. des y un misterio que resolver, A Sur: en un mundo lleno de demonios, SUF, : sólo nosotros podemos salvarlo, 


Es E il 
Ubisoft . Todo Tipo Jugadores . [JF%4. 59,95€ Koch Media . Todo Tipo Jugadores [JT . 39,95€ AIR Jugadores. [IFA]. 54,95€ 








Street Fighter IV 


EX ¡¡Vivelas luchas más emocionante!! 
sur. Conlos Ryu, Ken, Guile... 


ES ¡Preparado para pasar miedo? Alma 
sur. ha vuelto y, con ella, el caos. 








> Koch Media. Todo Tipo Jugadores .TAFAEZ- [939,95€ 


NEED FOR SPEED SHIFT A PA 
| Cambio radical en la saga que, esta | le a DEDO Carencia 
| 


Koch Media . Todo Tipo Jugadores . [334 + 39,95€ 











pupa The Chronicles of Riddick 


AB Guía al héroe más musculoso por 


sur.  laberínticos escenarios para escapar. 


' 
' 
| 
| vez, nos ofrece guiar la carrera de un | 
Ñ 









ÓN Tom Clancy's R6 Vegas 2 


4 y 9,0 A Afronta situaciones difíciles con rehe- 
nes y peligrosos terroristas. 


13 Los Locusthan invadido la Tierra y no 
SUF, van a dejar títere con cabeza... 


¿2 Una obra maestra que se desarrolla 
Ñ bajo el mar. ¡¡Un juego alucinante!! 


Unreal Tournament Ill 


EXP Acción multijugador de proporciones 
SUF. épicas. ¡¡No has visto nada igual!! 
















a, 


SEE ENS Liberty City te abre de par en par las 
EE SUF, sucias puertas del éxito. ¡¡Venga!! 


EY) Oriente Medio. Los terroristas amena- 
SUF. zan el mundo. ¿Vas a derrotarlos? 





Due el rey del fútbol!! Y con más | 
o A === Halo 2 A ; 
Danes Todos los equipos, os | « calor Juarez Blood in Bound Ey 999 - —-———————— iras Wolfenstein 


| estel as, camisetas oficiales... PUES El Jefe Maestro tiene mucho trabajo 
Í sur. conlosaliens. ¡Vas a ayudarle? 
Electronic Arts 


















|. ¡Vuelve el clásico de las3D!! Y más 
9 divertido y con más acción que nunca. 


a 


AS NS e TR PTE ñ f * a Ti ep A E ; Microsoft » Todo Tipo Jugadores. ra. 54,99€ Activision-Blizzard « Todo Tipo Jugadores : ña E 1359, 05€ 


Ica 


A 


-Ununiverso EE dde se dan 
de tortas dos facciones irreconciliables. 
Completa "quests" y haz evolucionar a 
tu personaje hasta el nivel más alto 











ho A da rara ooo | 


do el escenario y combatir contra NPC y 
jugadores en modo PVP.Todo un mundo 
lleno de posibilidades queno habíamos — 



















posible, ¡¡Una maravilla moderna! visto en un juego de rol online. 





Crusaders rhny kingdom Come 


NES Estrategia ambientada en la época 
Su.) de las Cruzas y basada en el combate. 


Ñ ED Unjueo ) Un juegazo que se sustenta con 
AY emocionantes y vibrantes combates. 









Stormrise 









Age of Empires lll 
0.18 MEJEE) Un referente en el género, si te gusta 


A MENE) La Tierra se ha convertido en el campo 
l SUF. la estrategia no te lo puedes perder. 


sur. debatalla de tres razas alienígenas. 


y Black €: White 2 


EXD ¡Conviértete en un dios!! y demues- 





























Medieval Il Total War 


es 9,02, Espectacular como pocos, miles de uni- E 
SUF. dades en combate simultaneamente. 





FX Interactive «Todo Tipo Jugadores .EJFA. (:119,95€ 


La batalla por el control de la tierra 
E SuF. está servida. Los Echavon contra los Sai, 


; Tom Clancy's EndWar 
EX La voz es nuestra principal arma, 
13) pues "cantaremos” todas las órdenes. 














Disfruta de increíbles escenarios, bos- 
ques, desiertos, tundras, charcas, pan- 
tanos, ciénagas, capitales gigantescas, 
"mazmorras, lúgubres pasadizos secre- 
tos y hasta un limbo donde luchar. 
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META tra todo tu poder con los humanos, E 
Ubisoft . Todo Tipo Jugadores . [AP]. 59,95€ » 
z 'B ¡ WORLD OF WARCRAFT | 
E : 
z Viva Pinata y 
E 58 Batallas por turnos y combates especta- E ") Estrategia de gestión que propone a 
4 METER culares con gran cantidad de poderes. A BIEN: crear un jardín para atraer piñatas. Z 
l » Me ca 
Ubisoft . Todo Tipo Jugadores . JA. [119,95€ Microsoft «Todo Tipo Jugadores . EJ. 29,95€ E 
E 
CivCity Roma Imperivm Civitas ll Warhammer 40k Dawn of War ll ñ , l A 
, Ma A rr E - hp E MC WHARHAMMER ONLINE | 
E EJE) El orden y la gestión de recursos son FT Construcción y gestión para crear E ED ¡¡Sensaional juego de estrategia!! que . " z 
LN SUE. las bases de este título. ¡¡A construirl! E al 8 una gran ciudad romana.¡A disfrutar! 54 SUF. nos propone salvar la humanidad. E Si quieres mojarte, esta es tu oportunidad. Todos los 
CAN f=l meseste traemos las cuestiones que más preocupan a 
Take2 . Jugadores Expertos . FJFY. 39,99€ FX Interactive . Todo Tipo Jugadores . FJ. [19,95€ THQ + Todo Tipo Jugadores -EJFH. 49,95€ E] —losjugadores de PC.Vota por una de las tres respuestas 
4 posibles y comprueba cuál es la preferida portodos los 
y lectores de COMPUTER HOY JUEGOS. 
MA command a Conquer Red Alert 3 5 Imperivm Civitas ll ms] Warhammer Mark of Chaos E Cómo participar: Eligetu 
¿de Y 0 MED Sensacional título de estrategia que A MEIZZS Se aunan por vez primera las batallas ) Estrategia enfocada al belicismo opción y envía un e-mail a la dirección: 
OS PA Y SUF. nos invita a luchar en la guerra fría. 9 con la gestión en la saga. ¡¡Genial!! in donde la gestión pasa desapercibida. CHJUEGOSCAXELSPRINGER.ES 
BERG Jugadores Expertos . [3 .. 49,95€ FX Interactive . Todo Tipo Jugadores . 34%. (119,95€ THQ Yodo Tipo Jugadores CIF 29,95€ LA POLÉMICA 
ño ca MP di DEL MES ANTERIOR 
SN a . SARA 
Command Compue ¡Derium Wars E omt _lask Force ol im Contiict Complete Ed ¿Con qué juego has 
ED El GD1 y la Hermandad NOD conti SEACE) El medio para conseguir recursos es ) Divertidísimo multijugador y un pasado más miedito? 
JETS nua su guerra por el Tiberio.¡A luchar! suF. muy original... ¡¡La televisión! h motor gráficos espectacular. 
go E JE E 8 
Electronicaniss Todo Tipo Jugadores . EJ. [319,95€ Activision-Blizzard . Todo Tipo Jugadores . 373. 39,99€ Ubisoft.Todo Tipo Jugadores . EJ$33. [:319,95€ Pla ch e = 
. A 
Company of Heroes Tales of Valor js Maelstrom ] oridshift flo ae 
EJES Cinco campañas que nos pondrán al MEX La Tierra es un vertedero radioctivo PJ Estrategia enfocada al multijugador ALONE JN THE DARK 
SUF. mando de las fueras aliadas o las del eje, KE pois Sur. donde escasea el agua. j¡A luchar!! Y donde ¡remos adquiriendo objetos. pS 25% 
=z pa F.E.A.R. 2 PROJET ORIGIN 





THO. Todo Tipo Jugadores .EJFAE]. 34,95€ mr «Todo Tipo Jugadores . 3H. 44,95€ 
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| E o. : ESTRATEGIA O ROLONUINE 
7 | ie : Datos oficiales sobre los Juegos FX Interactive Era Activision-Blizzard 


! ¿QuéJLEgO ni no pe 
Y raaalcanzar el primer | 
* puesto deestacla- | 
sificación parabajar MM AN DEl 
del pedestal aleterno | |. SIMULACIÓN.. ana 
número uno, «World ] 25 
of Warcraft»? Si quie- | 
resestar aldía delos | 
títulos que arrasan en | 
España, yenelmun- | 
e: esta es tu sección. 


O — ROLONLINE 
Friendware Ara 


que más éxito han cosechado 
para PC el mes de Septiembre. 





DÉ NY] GS Pri : Ñ 


SIMULACIÓN. ESTRATEGIA 
Koch Media El FX Interactive Ya 








" ROLONLINE SIMULACIÓN -— ROLONLINE 
Activision-Blizzard ra Electronic Arts ya Activision-Blizzard E 


Guitar Hero lll 


)- Conviertete en el guitarrero de moda 
mm y vence a todos tus competidores. 
















EXA Mezda perfecta entre rol y acción, 
SUF. 











AO! nn con divertidísimo combates. ES 

ea Sega España. Todo Tipo Jugadores «EIF71. 49,95€ Activision: Blizzard . Todo Tipo Jugadores .[7JY%A . 69,95€ 
Sin confirmar 

Rol | 

Conociend Los Sims Historias de Mascotas 
ONOocIiendo'a 5 

Ll 259 Rola lajaponesa con miles de combates /- Dos nuevas historias para los sims, en 
duna cen BIEN' portumos donde la cantidad cuenta. MY esta ocasión toca lidiar con mascotas. 





tro de un par de añitos no saca e 
ala venta. Esperaremos gustosos, 
porque tiene una pinta brutal. ¿No? 


BIOSHOCK 2 








TEN 





AA Age of Conan 


EEN The W Witcher 
¡Todo el universo Conan! Con un sis- EXE 


El brujo guerrero Geralt de Rivia es el EMS Millones de jugadores se han apun- 










Take2 SS : a o esa de 
Finales 2009 ñA tema de combate reovolucionario. ) protagonista de este genial título, tado a la "Simmania". ¡¡A disfrutarl! 
ASCISN Koch Media . Todo Tipo Jugadores . [3Jf%J . 19,95€ Atari. Todo do ipo Jugadores EEG 319,95€ Electronic Arts . Todo Tipo Jugadores .[7472.. 54,95€ 
Rapture ha 

resurgido de sus | E 

cenizas y es más El Señor de los Anillos Online Frames Warhammer Onlin 14 o e 





peligrosa que nunca. ada 


FL) Partiendo de organismos unicelula- 
estamos de meternos en esta 


E) Sensacional recreación del universo 9,28 
| SUF.. res, debemos crear y liderar una raza. 


"Warhammer" para disfrutar de lo lindo, 


Fiel recreación de la Tierra Media, con 
el aliciente de luchar contra el mal, 








ciudad submarina. | Sei a.“ 2 

Atari «Todo Tipo Jugadores *[-48%4* [3 19,99€ Electronic Arts . Todo Tipo Jugadores .[74F%1 . 49 ,95€ Electronic Arts . Todo Tipo Jugadores . EJ. 49,95€ 
STARCRAFT Il 
Activision-Blizzard Fallout 3 WOW Battlechest A Aventuras Galácticas 
Estrategia EXE) Colosal, infinito y con una historia 3) El título original y su primera JS Divertidísimas nuevas aventuras con 
Vuelven las sur. sensacional. ¡¡Una obra maestral! expansión en un sólo pack. EE dE BIEN los "bichos" más imaginativos. 
a ElectronicArts . Todo Tipo Jugadores «EAPTAE]. 49,95€ —  Activision-Blizzard . Todo Tipo Jugadores» [TIFIEJ. 34,95€ e” Tipo Jugadores + [EJH%A. 0129,95€ 


tidas y espectaculares de todo el 
universo. ¡Que salga cuanto antes 
que estamos ansiosos por cogerlo! 


MASS EFFECT 2 


Electronic Arts 
2010 

Rol 

Después de una 
sensacional pri- 
mera aventura, 
Bioware está preparando una 
segunda parte llena de sorpresa 














1) ¡Impresionante expansión! Nuevas 
mazmorras, enemigos, profesiones... 


¡Impresionante en todos los sentidos! 
Frenéticos combates llenos de acción. 











y aventuras para todos. 
CSI: Pruebas Ocultas 

DRAGON AGE ORIGINS pr E ; 
E 0 Í Fusión de géneros, rol y acción, que Grissom y sus chicos de las Vegas se 
al me SUF. nos invita a recorrer toda Grecia. E enfrentan a cinco complejos casos. 
Rol : 

, » Atari. Todo Tipo Jugadores .[JFH. 49,95€ Ubisoft . Todo Tipo Jugadores . MYWEB. [1 19,95€ 
Bioware está 
desarrollando - 
e Sacred 2 Fallen Angel Jack Keane 








bombazos de 2009. Yes ms E 
título promete mucha diversión 
y aventuras si igual. 


El mundo de Ancaria está en guerra, 
'- la batalla es inminente, ¡¡A lucharl! 





)- ¡El simulador más profesional! Pero 
también acto para principiantes. 


j Descubre quién está detrás del 
!_ mayor robo de Té de la historia. 





Atari « Todo Tipo Jugadores - EF]. 119,95€ Microsoft . Todo Tipo Jugadores . EJ .59,95€ A Interactive. Todo Tipo Jugadores . 24Y7A. :119,95€ 



















ACCIÓN 
Electronic Arts 





- VELOCIDAD 
Electronic Arts E 





” VELOCIDAD «al 
Electronic Arts ed 





- ACCIÓN 
Activision-Blizzard 


172 
















Rol ONLINE 
Activision-Blizzard 


ACCIÓN 
Electronic Arts 













13 y e Ríete de lo lindo con los detectives 
57-39 más canallas de la historial del PC. 





E ¿Podrás capturar a Ársene Lupin 
antes de que robe Londres? 








ER DD Fray Leo ) Fray Leonardo debe resolver un mis- 
24 SUF.. terioso asesinato. ¡Alucinante!! 








3 Lossims3 
SIMULACIÓN 
Electronic Arts. 





ACCIÓN ¿E 
2KGAMES 
5 NANCY 
.2/ DREW WARNINGS. 
AVENTURA 
Her Interactive 


UI OONCAS DNI A 


det 


OS 


ME) ¡Vive toda la emoción del campeo- 
nato del mundo de motos en tu PC!! 


8 LD las res Las carreras se "legalizan",con fines de 


9) semana repletos de chicas y tuning. 


Electronic Arts . Todo Tipo Jugadores .E3JE3. 49,95€ 


) Velocidad en estado puro.Vive las 
. competiciones más alucinantes... 





FX Interactive » Todo Tipo Jugadores «EJ * [:319,95€ 





EJE) Fútbol total, espectacular y sencillo, 
yA "Y que nos ofrece las mejores ligas. 


Electronic Arts . Todo Tipo Jugadores . EJ. [3 19,95€ 








E ENEATS En esta ocasión controlaremos a los 
Sur. jugadores con el ratón. ¡¡Incrible!! 
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2, LOS SIMS 3 
SIMULACIÓN 
Electronic Arts O 
AN ON 
DENT 
SIMULACIÓN 

Codemasters _________.. 
QFALLOUT3 
TADA ON 

ROL sl 

Nanco Bandai peon 
ra dd 


ROL ONLINE 
Activision-Blizzard 





















3) 























UL IES A pesar de estar desactualizado, es 
: " 77) un título muy, muy divertido. 


mm « Todo Tipo Jugadores «EJ. [3 19,95€ 


e 


NA) Imita a los campeones españoles y 
SUF, vence a cualquier en el asfalto, 


Friendware . Todo Tipo Jugadores . EJ. 39,95€ 


pe pu e 
SETA le 
Ser, BIEN A violento y. sobre todo, muy divertido. 


l ME 74) Golpes para dar y tomar, los mejores 
BIEN jugadore y las mejores pistas. 


3 Divertido y realista como ninguno, 
E 9 | SURF. sin lugar a dudas el mejor tenis. 
ld: + 

Sega . Todo Tipo Jugadores . EJ. 39,95€ 

Guia ¡de Compras 


El 
ML) 7, Consulta la Guía de Compras 


completa en el CD dela revista. Ejecuta la 
aplicación y en la sección Extras, elige la 
opción "Secciones en PDF CHJ CD". 

















pl 
- 
Zz 
5 
od 
ue 
pa] 
a 





DEF 
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Trackmania United 


COMPUTERCHOLLOS 


Call of Duty | 


' Call of Duty Deluxe Edition 
' Doom 3 

Gun 

' La Fuga de Monkey Island 


Quake 4 


| StarWars Battlefront 2 
StarWars El Imperio en Guerra 
¡The Movies 


Crysis 


Mass Effect 
Mercenaries 2 World in Flames 


CC Red Alert 3 
: Dead Space 

- Littlest Pet Shop 
My Sims 


' Battlefield 2 C. Collection 


Gothic ll 


GTA San Andreas 
Mafia 
: Max Payne 2 


Devil May Cry 3 


Dungeon Siege 
IL 2 Sturmovik 
Peter Jackson's King Kong 


L.S.Larry Magna Cum Laude 
Swat 4 


14,95€ 


1995€ 


1495€ E 
14958 | l 
99€ 


14,95€ 
14,95€ 
14,95€ 
14,95€ 


1995€ * 


19,95€ 


1995€ E 


19,95€ 
19,95€ 


199€ 


1995€ 


1995€ 





995€ 
995€ 
393% 


' Brothers in Arms Road to Hill 30 995€ 
Combat Flight Simulator 2 
' CSI Oscuras intenciones 


9158 M 


C4 CTiberium Wars 19,95€ E 
La Batalla por la Tierra Media Il 19,95€ 
'FIFA.08 19,95€ 
' Los Sims Edición Deluxe 995€ M 
- Medal of Honor Airborne 1995€ M 
NBA Live 08 19,95€ M 
Need for Speed Carbono 19,95€ E 
Avencast 95€ M 
- Imperivm Civitas 995€ 1 
Imperivm Ill Batallas de Roma 9,95€ 
Runaway A Road Adventure 995€ 
Torrente El Juego 995€ 


9,58 M 


9,95€ 
993€ 
995€ 
9,95€ 


6,99€ 
6,99€ 






uando surgen du- 

das sobre qué com- 

ponente comprar 
para nuestro PC, con qué 
título de rol o simulación en 
castellano jugar este invier- 
no, o qué portátil se adapta 
mejor a nuestras necesida- 
des, ¿qué mejor lugar para 
preguntar que esta sección? 
Y si quieres contarnos algo 
que te ha enfadado, escribe- : 
nos a COMPUTER CABREOS. 
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¡Hay que acabar de una 
vez con el todo gratis'!! 


Estoy cabreado, y mucho, con todos los 
que de una forma u otra hacemos este 
mundo de los videojuegos. Me encan- 
tan los juegos de PC desde que era un 
niño y me da lástima comprobar cómo 
poquito a poco estamos obligando 
a las compañías a centrarse en otros 
soportes más rentables. Somos culpa- 
bles los usuarios, por apropiarnos del 
trabajo de los demás sin pagar por ello, 
y además por hacerlo sin ningún tipo 
de remordimiento. Pero las compañías 
también han tenido su parte de culpa. 
No han buscado la forma de hacer que 
el usuario "original" se sintiese cómodo. 
Todo lo contrario. Los defectuosos sis- 
temas anticopia sólo han servido para 
espantar a quienes pagaban religiosa- 


E e EA AIDA 


Hola. Me encantan 
los juegos de rol y 
quería preguntaros 
qué juegos hay 
actualmente en 
el mercado por 
los que merez- : 
ca la pena ha- 
cer el esfuerzo de 
gastarse el dinero. ¡Ah! 
Y cuando os pregunto 
por juegos de rol, no me 
refiero a rol online, que 
parece que últimamente no 





'orígenes' distintos, que variarán el desarrollo de la aventura. 


existan más juegos que esos 


en vuestra revista. ¡Gracias! 


Si seguimos así, el mercado de los jue- 
gos para PC acabará hecho añicos. 


mente los juegos. Esto, mucho me temo, 
es una cuestión de educación, y mien- 
tras no se enseñe en las escuelas que es- 
to es un delito tan grave como robar un 
bolso, aquí no habrá nada que hacer. 
Yo, sinceramente, ya me he resignado 
a tener que jugar con una consola si los 
"peceros” no cambiamos... 

José María Gil (vía e-mail) 


Andrés (vía e-mail) 


Hola Andrés. Bueno, en la 
revista intentamos reflejar la 






«Risen» transcurre en una 
pequeña isla mediterránea. 


realidad del mercado de los 
juegos para PC en España, y 
en ese sentido, el rol online 
es un género que está pe- 
gando fuerte en estos mo- 
mentos. En cuanto a lo que 
nos pides, te recomendamos 
dos juegos muy recientes: 
«Risen» y «Dragon Age Ori- 
gins». Seguro que con ellos 
saciarás tus ansias de rol. 


Me encantan los juegos de 
carreras, pero echo de menos 
poder jugaren PC con algunos 
de los juegos que tienen mis 
amigos en sus consolas, como 
«Gran Turismo» o «Forza Mo- 


- torsport». ¿Sabéis si esos jue- 


gos van a salir para PC algún 
día? ¡Muchas gracias! 
Abel Écija (vía e-mail) 


Lo sentimos mucho Abel, 
pero el tema de las licencias 
exclusivas es algo que com- 
pañías como Sony, Microsoft 
o Nintendo se reservan co- 
mo reclamo para atraer más 
gente a sus plataformas. En 
el caso de «Gran Turismo», 
hoy por hoy es inviable, ya 
que es una de las franquicias 
más importantes de Sony. 
Alguna posibilidad habría 
de que Microsoft portase 
«Forza Motorsport 2» Ó «3» 
a PC, aunque parece poco 
probable por el momento. 


Aún así, tienes muy buenos 
| > juegos de velocidad para PC, 


como «Colin McRae DIRT 2» 
o «Need for Speed Shift». 


FABTACAVAC 
ANIAD ALU. 


Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un 
dispositivo de hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas. 





Es poco probable que veamos 
«Forza Motorsport llh» en PC. 


Lef hace tiempo en esta sec- 
ción que era posible instalar 
Windows Vista en un ordena- 
dor ¡Mac de Apple. La verdad 
es que me atrae la idea de 
tener los dos sistemas opera- 
tivos, pero ahora mi pregunta 
es si Windows 7 también fun- 
ciona. Saludos. 

Javier Cuesta (vía e-mail) 


Hola Javier. En el momen- 
to de escribir estas líneas, 
Apple aún no ha lanzado 
el paquete de driver de 
Windows 7 para Bootcamp, 
aunque por las pruebas que 
hemos realizado, parece que 
no hay problema en utilizar 
los mismo driver de Vista. 
Aún así, yo que tú esperaría 
a que Apple lance los con- 
troladores para Windows 7. 





Los iMac de Apple también 
pueden ejecutar Windows 7. 


pa e 
y ¿0 on 


Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Respon- 
den E/ Santiago de Compostela, 94 -28035 Madrid. O por correo elec- 
trónico a la dirección de email expertos.chjuegostaxelspringer.es. La 
revista se reserva el derecho a resumir los mensajes por cuestión de espacio. 


Los datos personales que nos sean remitidos para consultas, participación en sorteos y cartas a la redacción, con- 
SA ASNO ES 


UNS SANAR GAS 
SNA dea a EN 
ARS RN EOS AI Ele 











¡AHORRATE HASTA 5 EUROS! 
en cada uno de estos Juegos para P' 


0 Windows 








DESCUENTO 


A A a o a € 
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Cámputer. OS EN NM dy 


Hoy 




















E EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 


Ml POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
GAME CentroMAIL. C/ Virgilio, 9 (Ciudad de la Imagen). 28223 Pozuelo de Alarcón. El envío te llegará contra reembolso. 


CU E Ó N D E 13 E D y D 0) | Epi | 3 E Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL. 
| | ] y = 1 | Um Oferta válida hasta el 30 de Noviembre de 2009. 
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Calle Hada o est NÚIMCIOS celos LSO: UA e Ec alesi ul. 
O A O ROSA e Eno A a NE 
RECAM ento PO ol Ena es a Ie A a o DO pes A 
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Le informamos que los datos que nos ha proporcionado serán recogidos en un fichero titularidad de la Sociedad GAME STORES IBERIA, S.L.U con domicilio en calle Virgilio, 9 - 
Ciudad de la Imagen, Pozuelo de Alarcón, Madrid — 28223, que es la destinataria de la información facilitada. Este fichero tiene la finalidad de dar cumplimiento a la prestación 
de servicios/entrega de bienes objeto de nuestra relación comercial. El ejercicio de los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición se podrán llevar a cabo 

en los términos legales mediante comunicación a la Sociedad GAME STORES IBERIA, S.L.U:, a la dirección antes indicada, dirigiéndose al departamento Legal (Responsable 
departamento), indicando el tipo de derecho que se quiere ejercer. 
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Forma de pago I Contra reembolso Urgente 


(España peninsular 6,50€, Baleares 7,50€) 








instalar todo su lar do Con un 








Dentro de nuestro CD 





Este mes os regalamos, como juego completo original, uno de los títulos más 
clásicos de la historia y que sirvió de inicio para una de las sagas más exitosas de 
PC: «Hitman». Controla al Agente 47 a completar todos sus “encargos”. 


| ASÍSE INSTALA EL CD 





Amantes la aplicación y ¡ podrás navegar por el 
contenido del CD de una manera rápida e intuitiva. 


E Al insertar el disco en el Ea 







Hitman 


Métete en la piel del Agente 47 y completa los “encargos” que, como 
asesino a sueldo, te llevarán a todos los rincones del mundo. 


Una vez introducido el DVD-ROM 

"aparecerá el menú central de la 
pican Para proceder a la instala- 
ción del juego pinchamos en 37, 


5 El sistema lanza la instalación del 
E juego mediante una pantalla, para 
comenzar el proceso pinchamos en 
27, 


2 Escogemos el idioma para el pro- 
»“- ceso de instalación y pulsamos en 
E==7, 


¿7 El sistema nos muestra la licencia 
“2 de uso del juego. Para aceptarla y 
continuar con la instalación pulsamos 
en 7, 


[7 El programa se instala en la ruta 





AAN ca a 


pe modificarla pulsamos en [6==>, 


Una vez finalizado pinchamos en 





— El sistema nos advierte de la crea- 

> ción de la carpeta del juego en 
nuestro disco duro. Aceptamos pul- 
sando z>. 


a - completo de o (cttitman») o ' 


de PDF (recuerda que debes tener Ñ 
- único clic podrás. instalar el juego Adobe Reader). ¡¡Para imprimirlas! A 





chamos en 


: 0 revistas en cometo di 1 





“> Elegimos el grupo de programas 

"del menú inicio. Una vez seleccio- 
nado pinchamos en para conti- 
nuar. 


25 El sistema nos pregunta ahora si 
+ queremos colocar un acceso di- 
recto en el escritorio y si queremos 
instalar los DirecX7.0. Pulsamos en 
==) para continuar. 





> Ahora nos advierte del comienzo 
«2 del proceso de copia mostrando 
los valores seleccionados durante la 
instalación. Para comenzar pinchamos 
en [55527 


¿A Durante unos instantes se 
2 produce la copia de archivos 
al disco duro. Una vez finalizada el sis- 
tema nos muestra una pantalla en la 
que podremos iniciar el juego o leer 


la documentación complementaria. 


Para dar por concluida la instalación 
deseleccionamos ambas casillas y pin- 





MAA A 


Pron 
3 e . | 
Á ¡EI E 
> ds 


Net 
..... 


AE 


CD-ROM, 





CPU: PENT , 
TARJETA GRÁFICA € COMPATIBLE DIRECT 


2 “0 Para lanzar el juego en suce- 
' sivas ocasiones pulsamos en 

Inicio, Programas, Eidos Interactive, lO 

Interactive, Hitman — código 47, 


. £idos Interactive 
e 10 Interactive | h 
dl Hitman - - código a 
2 Compatibilidad de la dotací 
al Conf: 


lu! Desinstalar 











SERVICIO DE | 
ASISTENCIA TÉCNICA 


¡Para resolver cualquier problema re- 
== lacionado con el CD podéis contactar 


con nuestro SAT a través del email: 


| sat.chjuegosOaxelspringer.es 


... 0 por correo ordinario a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
C/ Santiago de Compostela, 94 


28035 Madrid 


0 Hlempleo de tus datos personales estará sujeto a la da 
2 normativa vigente sobre Protección de Datos. Para más ' 


info. consulta el recuadro en la sección Cartas de los 
Lectores (pág.76). 


y a 


Disfruta de las secciones exclusivas del 
número 104 en PDF y que sólo podrás 
encontrar en el CD. No dejes de leer 
todas las secciones con la ayuda del 
programa Adobe Reader e impríme- 
las si las quieres llevar contigo a todas 
partes. Si dispones de un smartphone 
de última generación, también pue- 
des leer nuestro PDF en él. 
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Más secciones ») 


Disfruta de las secciones exclusivas 
del número 104 en PDF y que sólo 
podrás encontrar en nuestro CD. 


l archivo PDF que 

tienes en tus manos 
es la mejor herramienta 
para consultar cómo van a 
funcionar las últimas nove- 
dades en tu PC. Gracias a 
nuestro laboratorio, com- 
puesto por 24 ordenadores 
distintos, y las 48 pruebas 
de rendimiento, es muy 
fácil saber cómo va a com- 
portarse cualquier nove- 
dad. Sólo tienes que mirar 
qué modelo de tarjeta grá- 
fica tienes, el procesador, la 
memoria y compararlo con 
nuestras tablas que verás 
dentro del PDF. También, 
incluimos las últimas actua- 


lizaciones de juegos y hard- 
ware, para que de un sólo 
clic vayas hasta la web que 
tanto estabas buscando, te 
descargues los archivos y 
los instales en tu PC, 

La Guía de Compras com- 
pleta te permite conocerlos 
mejores juegos que hay a la 
venta en PC. Con su des- 
cripción, precio, valoración 
y puntuación obtenida en 
COMPUTER HOY JUEGOS, 
así como la relación pre- 
cio/calidad. Finalmente, 
disfruta de un interesante 
artículo donde te contamos 
cómo hacemos los Test de 
la revista y mucho más. 


Desde el Laboratorio 


encontrar la opción más ade- 





Preguntas + frecuentes 


Aquí, planteamos los problemas más 
frecuentes que se pueden dar cuando 
nos enfrentamos a «Hitman». 


Problema: La ins- 
talación se lleva a 
cabo normalmen- 
te, copiando todos los archi- 
vos sin errores pero a la hora 
de comenzar una partida del 


«juego, los gráficos no se ven 


bien y se detectan defectos 


O www.needforspeed.es 


O http://prince-of-persia.es.ubi.com/intro/ 


O www.runesofmagic.com/es/index.html 


O http://eu.ncsoft.com/es/aion/ 
O www:tropico3.com (inglés) 
O wwwfifa.easports.com 

O www.£xplanet.com 

O www.residentevil.com/5 


O www.runaway-thegame.com 


WD www.pandemicstudios.com/thesaboteur 


graves que hacen imposible 
disfrutar correctamente de 
«Hitman». ¿Qué hago? 

Solución: El juego cuenta con 
un sistema de configuración y 
optimización del hardware 
tanto de sonido como de grá- 
ficos. Usa estas opciones para 


cuada según la configuración 
de tu PC (sobre todo según el 
tipo de tarjeta gráfica). Uno 
de los problemas conocidos 
de este juego se produce con 
los controladores más anti- 
guos de los 'chipsets' gráficos 
Radeon de ATI y su sistema de 
aceleración 3D. Si este es tu 
problema, actualiza los driver 
de tu modelo de tarjeta gráfi- 
ca con la última versión dispo- 
nible en la web. 


WD www.l4d.com (inglés) 


0 www.konami.com/games/rocketknight (inglés) 


- QD wwwwar-europe.com 


BD www.wow-europe.com 


D www.tha-games.com/es 


WD www.novalogic.com/games.asp?GameKey=DFX2 


1 www. lucasarts.com/games/legoindianajones2 


UD http://astrokeoffate.akella.com (inglés) 


€D www.darkdaysarecoming.com (inglés) 








€) www.borderlandsthegame.com 


(B http: //lucasartsworkshop.wordpress.com/luciditylive (inglés) - €) www.deepsilver.com (inglés) 


+ O wwwstartrekonline.com 
€) www.kornerentertainment.com/pcftrivia/117121.html 
E wwwsapphiretech.com/presentation/AD5800/HD5800_indexaspx 
€) www.samsung.com/es 

- OD wwwzotac.com 

- O wwwtrust.com/16530 
ES wwwamd.com/es/products/desktop/oraphics/ati-radeon-hd-5000 
ED www.trust.com/16550 
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Selecciona al equipo que más te guste y vence en Disfruta del mejor fútbol para PC con los grandes Piensa en la táctica y coloca a los jugadores como 





la "Champions League' de este mismo año. cracks del mundo demostrando lo que saben... más te guste: 4-4-3, 4-4-2, 4-1-4-1, 5-3-2, etc. 
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DEPORTIVO + Messi repite un año más como 
estandarte del nuevo “PES”, aunque Torres no 
parece dispuesto a dejarle sólo. ¡¡Viva el fútbol! 


a batalla por el fútbol 

en nuestros ordena- 

dores ya es un clásico 
de estas fechas, que parece 
alimentar la ilusión sema- 
nas antes de la explosión de 
alegría y felicidad de las na- 
vidades. «FIFA 10» ha sido el 
primero en llegar pero, mar- 
cándole muy de cerca, está el 
juego de Konami.¡¡Y por fin 
hemos jugado con él! 


AA 


El mes que viene sudaremos 
la camiseta para mostraros 
todas las novedades de un 
juego que ha sido remo- 
delado tras el fiasco para 
consolas de la versión 2009, 


Nuevos gráficos, mejores 
competiciones, más campos, 
las mismas licencias, Cham- 
pions League sobre todo, y 
nuevos movimientos para 
poner en práctica el mejor 
"fútbol con fatatas" (va por 
ti, Andrés Montes) que haya 
conocido el hombre jamás. 
Este año a Messi le sale un 
competidor patrio, el chaval 
Torres que sigue marcando 
goles en la Premier y tirando 
del carro de "La Roja” con las 
miradas puestas en el mun- 
dial 2010.Un año que nos va 
a dejar un gran sabor de boca 
por el esfuerzo realizado por 
Konami a la hora dep lasmar 
el mejor fútbol en la pantalla 
de nuestros ordenadores. lA 


VANA 


« Un aspecto visual espectacular que convierte nuestro PC en un campo de fútbol. 
- Partidos multijugador apasionantes contra otros amigos. 
Los mejores equipos de Europa con todos sus cracks gracias a la Champions. 
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Te las verás con el muñeco de caramelo que Stantz invocó 
con su pensamiento en la película de 1984. 


Captura a los fantasmas más delirantes de la historia. ¡¡In- 
cluido al legendario "moquete" de la serie de TV!! 
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COMPUTER HOY JUEGOS no se hace necesariamente solidaria de 
: —lasopiniones vertidas por sus colaboradores en los artículos 
firmados. Prohibida la reproducción por cualquier medio 
o soporte de los contenidos de esta publicación, en todo o en 
parte, sin permiso del editor, 
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Esta Revista se imprime en Papel Ecológico Blanqueado sin cloro. 
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COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 


El nuevo sistema operativo de Micro- 
soft ya está en la calle y te contamos 
todas sus novedades. ¿Merece la 
pena? ¿Son tantas las mejoras que 
incorpora? ¿Cómo van a comportarse 
los juegos con el increíble DirectX 11? 
¡¡No te pierdas este artículo!! 


La Guía de Compras más completa 
que existe con toda la información 
que necesitas: descripción, precio, 
información, PEGI, la nota de ca- 
lidad, su relación precio/calidad y 
los juegos más vendidos en Espa- 
ña, Gran Bretaña y EE.UU. 


Cada vez son más los usuarios que 
quieren experimentar sensaciones 
nuevas instalando en su ordenador 
conjuntos de altavoces 5.1. ¡¡Siente 
el miedo de estar en el centro de la 
acción!! El mes que viene te contamos 
cuáles son los mejores del mercado. 





HOBBY PRESS 
HOBBY PRESS es una marca de AXEL SPRINGER ESPAÑA, S.A. 
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LOS EJÉRCITOS DERROTADOS 
SE PONDRÁN A TUS ÓRDENES 
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